EK-2. Bilgisayar Programciligi Programi 2025-2026 Giiz ve Bahar Dénemi Ders i¢erikleri

KTB101 — Programlama Temelleri

Dersin Ogrencilerin kritik analitik diisiinme becerilerini gelistirmek, bilgisayar ortaminda problem ¢ézme yaklagimini kavramak, farkl
Amaci tiirden problem yapilari igin, dilden bagimsiz ¢dziim algoritmalari gelistirmek ve temel programlamanin konularint aktarmak.

Dersin Algoritma kavrami, Sézde kod, Akis diyagrami, Programlama araclar, Degiskenler ve Sabitler, Girig-Cikig islemleri, Operatorler,
Igerigi Karar Yapilar, Déngiiler, Diziler, Alt Programlar, Fonksiyonlar, Sirali Dosyalar, Rastgele Erisimli Dosyalar

Ders Kaynaklari

Kaynaklar  Fahri Vatansever, “Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Girig”, 12. Baski, Seckin Yayincilik, 2023.",

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basaril bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Problemi tanir, kritik asamalari belirler ve bu asamalara gére problemi bdler.

2 Pargalanan proble-mirﬂ ilgil_i I_:)ﬁli_jrﬁl-e.ri-igin ¢6zUm algoritmalari tasarlar ve bunlari akis semalari .hal.ir.1e gefirif. _

3 Olustﬁru-lan-aIgoritmélar igih kodlarﬁé ortamlnl t-a;'ﬁr, k.odia;n.at-ié I;ullénliacélé c-le.éi-skér{le-ri. t_a_nl-m_le;r_v_e_kt_,ll_la_n_lr: N

4 Te.rr-1e-l progfamlama korﬁutl.a.rl_ni |<-u_lla_\r;a-ra; k_p;rc_)érér-m- I-1a-2|-rlé r, fésé rlr;n ve céhsfna surecmdekl f\atél_a I;I tesplt ec-ier-v-e §5zﬁm|er
ralinkivie

5- N Di-zi.rr-Ian-tl.élnl_a-ﬁla-r-vé gérek deulan-d_iz.i turune g_é-re_ I-<o_d-la-n-1a- g-e_liéti-ri_r.. - S

Konulan

1 Algoritmaya giris ve algoritma kavrami, problem ¢6zme, s6zde kod

2 Akis semalari, aritmetik ve mantiksal operatérler, degiskenler ve sabitler

4 Konsol ortamina gegis, programlama dilinin 6zeliiklerini tanima, temel veri tiplerini, tip déniisiimlerini, temel operatérleri anlama,
sabit ve degiskenlerle calisma
5 Karar yapilarini ve dallanma komutlarini kavrama ve uygulamalarla pekistirme

6 Temel déngii yapilarini kavrama

-9- ArrayList ve Liste yapilan

10  Hata kavrami, hata yakalama ve diizeltme

.12 Tarih ve metinsel (string) islemler

13 Al prdg_rarﬁlaf \)e fonksiyonlar

14  Dosyalama iglemleri

15 Bu d‘er's'_irg'ih ArdSinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alintr,
16 / IIFina] Sinavi .

17, Final

Sinavi . -4
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KTB103 — Web Tasariminin Temelleri

Dersin Amact Bu ders kapsaminda internetin genel kavramlarinin tanitilmasi ve web sitesi tasariminin égretilmesi amaglanmaktadir.

Dersin igerigi Sunucu istemci mantig:, HTML imleri, Web Editéri ile tasarim, Stilleri kullanma, Siteyi yayinlama

Ders Kaynaklari

Adobe Dreamweaver CS3 Yetkili Egitim Klavuzu, Arif Ortakmag 2. Dreamweaver ile web tasarimi ve HTML ders notlari, ilker

Kaynaklar _ . -
Tiirker3. Adobe Dreamweaver CS4, Hakan Kilyusufoglu’

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Sunucu-istemci mantigint anlar.
2 Temel HTML 6gelerini ve kullanimini 6grenir.
3 Web editoriini kullanarak tasarim yapar.

4 CSS kuIIanl.r.- --------

Ders Konulari

1 internet teknolojilerinin kullanimi

2 Sunu.cu-iste.r;m_i_ma_ntl_gl -
3 HTMLyé.gi.ris - .

4 - H'.I'MLir’_nI.e;i .

5 _ H_TMLimIeri
6 HTML imleri

9 Web Editéri ile tasarim

10 Web Editorii ile tasarnm

11 CSS kullaﬁlml
12 CSS kullanimi
13 CSS kullanimi

14  Siteyi yaymlama
15  Buders igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16 .~ FinalSinawi

17 inal Sinavi




KTB105 — Ag ve Siber Giivenlik

Bu derste ag islemlerinin yapilmasi yeterliklerinin kazandirilmasi ve Bilgi sistemlerinin degerlendirilmesi amaciyla diigman
Dersin davranis similasyonlari, Saldirilarin adli analizi igin test sistemlerinde farkh sistemlerin ve savunma tekniklerinin incelenmesi,
Amaci  Zayifliklarin azaltilmasi ve tehditlere kargi durabilmek icin mihendislik ¢oztimleri gelistiriimesi, Bilgi glivenligi amaglar
bakimindan farkl zayif ve gli¢li yonlerin tespit edilmesi, sizma testleri, tehdit modelleme, zafiyet analizi, k&tliye kullanim ve
raporlama yetkinliklerinin kazandinlmasi amaglanmaktadir.

Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, Ag Adresleme, Paylasim ve Glvenlik, Ag Cevre Birimleri, Siber giivenlik ve Glivenlik Operasyon
Merkezleri, isletim Sistemleri: Windows isletim Sistemi, Linux isletim Sistemi. Ag protokolleri ve servisleri. A altyapisi. Ag
glivenliginin prensipleri, Ag saldinlan. Ag korumasi. Kriptografi ve Agik Anahtarlama Altyapisi. Ug nokta glivenligi ve analizi.
Guvenlik izleme. Ag glivenligi ve dijital deliller.

Dersin
Igerigi

Ders Kaynaklari

Hakan Koray TUTKUN, "Network Sistemleri”,
Patrick Ciccarelli, Christina Faulkner, Jerry FitzGerald and Alan Dennis, "Introduction to Networking Basics",

Kaynaklar

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Bilgisayar aglari, ag topolojileri, ag mimarisi ve donanim bilesenlerinin temel esaslarini kavrar

3 Farkli uygulamalar igin, sunucu ve istemcilerin bilgisayar aglarindaki rollerini bilir
4 Ag giivenligi ve ybnetimi; virusler, truva atlan, hizmet engelleme saldirisi gibi giivenlik tehditlerinden dolay: ag glivenliginde ve
ydnetiminde sikca rastlanan problemleri ve glivenlik 6nlemlerinin uygulanmasindaki 6nemli konulari bilir

5 Givenli yazilim gelistirme, isletim sistemleri ve veri tabani tasariminin dogasini, Giivenlik korumasini stirdiirmek igin giivenlik
yGnetimi yontemlerini bilir

Ders Konulan

Bilgisayar Aglar
Ag Kablolari, Ag A\-d_résieme-

 AgCevre Birimleri
Sibér- gﬁveﬁlik-vé _G-Uven-lii( bperaéyon Merkezleri.
Ag Protokolleri vé ée-r\_/is_ln_ari -
Agaltyapiss
Ag gﬁveniié_i prensipleri

Ag saldirilari

W 0 N o v & W' N e

Agin Kbrunmasn
10  Kriptografi ve Agik Anahtarlama Altyapisi
11 Ug nokta glivenligi ve analizi

12 Guvenlik izleme

13  Ag gﬁVenliéi vé dijita.l déliller-

14 Rapc_:rlfqrpa _

15 By dér5|gln Ara Sl.n'ay.,l 7.ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
16 .’.’- Final Sinavi W . o . -
17, Fingl Sitavi © 1 7 7 4
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KTB105 — Matematik

Dersin Bu dersin amaci, bilgisayar programciligi ile ilgili temel matematik problemlerinin ¢6ziimlerini ve uygulamalarini

Amaci yapabiimektir.

Dersin Sayilar, Sayilarla ilgili islemler, Moduler aritmetik, Ondalik sayilar, Oran-Oranti, 1. dereceden denklemler, Esitsizlik, Kiimeler,
igerigi Baginti, Fonksiyonlar

Ders Kaynaklar

1- CEVIK,A.S., BOZACIE, "Genel Matematik 1 -MYO lar igin Matematik ve Gdziimleri", 2009
Kaynaklar 2-  Saban Eren, Vecdi Aytag, "Coziimli 6rneklerle genel matematik”, 2011
3-  Atasoy, V., "Genel Matematik" Yiksekokullara Uygun.

Dersin Ogrenme Giktilan: Bu dersin bagarili bir sekilde tamamlanmasiyla grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Sayi gesitlerini tanimlar.

2 Sayllar- ile ilgili islemleri yapar. _ _ - - _
3 Kiime eleménlarl ilé iléiii -islér-nie-rf y_a-p-a-r- - _ _ _
4 beﬁklémleri ve denklem sistemlerini _ S

5 Fonksiyonlar ile ilgili islemleri yapar. - _

Ders Konulari

1 Kiimeler ve Kiimelerde Problemler
2 Sayilar
3 Sayilarla ilgili islemler ve sayi sistemleri

4 Modiiler Aritrr-1eti-k. o
5 Uslii ve Kaklii ;Séy-llar -
6 Binom A(;Ill.ml - ﬁzdéslikler
7 - Carpanléra Ayl-rma -
8 Denklemler — 1.-d_ere;:eden-dénklémlér
9 Denklemler — 2.dereceden denklemler
10 E§itsiziikler

11 Mutl_akbeéer_ _ - . -
12 Oran-Oranti

13 Oran-Oranti Problemieri

14 Fonksiyor;lar

15  Budersiicin:Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16 /7 Fiﬁ;f. S‘llna\'.*'ib_ | ':-.‘_
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17 Final Srﬁav_q
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KTB109 — Veri Tabani

Veri ve Bilgi Kavramlarini Tanitmak, Veri Tabani Kullanim Alanlarini Tanitmak, Veri Tabani Modellerini Tanitmak, Veri Tabani
Dersin  Tasarim Siireglerini Tanitmak, Normalizasyon Kurallarini Tanitmak, Veri Tabani Tasarimt Yapabilme Yetenegi Kazandirmak, Veri
Amaci  Tabani Yonetim Sistemlerini Tanitmak, Veri Tabani Araglarini Kurma ve Kullanma Becerisi Kazandirmak, Veri Sorgulama Dillerini
Tanitmak, veritabani ve sunucularini ydnetme ile ilgili yeterliliklerin kazandiriimasi amaglanir.

Veri ve Bilgi Kavramlar, Veri Dogrulugu ve Veri Givenligi Kavramlarina Giris, Veri Tabani Modelleri, Veri Tabani Tasarim Siireci,
Persin Normalizasyon Kurallari, Veri Tabani Yonetim Sistemlerine Giris, Veritabani Araglarinin Kurulumu ve Kullanilmasi, Veri Sorgulama
Iceri&  pillerine Girig, Veritabani yénetim panelini kurmak, Veritabani olugturmak ve kullanicilari tanimlamak, Tablolari tanimlamak ve
diyagram y&netmek, Goriinlim, tetikleyici, altprogramiar ve indis olugturulabilmek

Ders Kaynaklari

A. Silberschatz, H. F. Korth, S. Sudarshan, McGraw Hill,, "Database System Concepts”, 2011

Kaynaklar R. Riordan, "Designing Effective Database Systems", 2005

M. L. Gillenson, "Fundamentals of Database Management Systems", 2012

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basaril bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Veri ve Veritabani kavramlarini 6grenir, Veritabani tasarlar ve yénetir
2 Sorgu kodlari, Fonksiyon ve yordam sorgulari yazabilir

3 Veritabani kullanicilarinin gérevlerini bilir

4 Normalizasyon uygulayabilir.

5 Veri kopyalama, yedekleme, bakim islemi yapma yetenegi kazanir

Ders Konulari

Dosya ve veri tabani kavramlan

VT sistem genel yapisi . -
- -Ek b-iyagréﬁw-lia-rl- v_e-K-a\_/r_alzn_sa_\I-lv_ldd_ei --------------

Normalizasyon -

Mantiksal Modelleme, Fiziksel Modelleme

t-SQL: Select

t-SQL: Insert, Update, Delete

10 t-S.Q.L:.C.reate, Alter, Drop

11  Bir veya daha fazla tablo Uzeri_nd;:- sorgular yazabilmek

12 _ Ir;deksleme, Tetik_leyicilef

13 Fonksiyonve yordamlar

14  t-SQL: Grant, Kullanici rolleri, kquamcn ténlmll veri tiirleri ve diizenleme

15  Buders icin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapihir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

16  Final Sinavi’

17 /final Sinav




KTB111 - Ofis Yazilimlan

Dersin Bu ders ile 6grenciye, bilisim teknolojilerinin her dalinda ihtiyag duyulan ofis programiari ve internet kullanimi ile ilgili
Amaci becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
Dersin

: Kelime islemci, elektronik tablolama ve sunu hazirlama programlari ve internet/e-posta yonetim programi
Icerigi

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Kamelya Kavakl), Ersoy Oz, Selguk Alp, "Bilgisayar Teknolojileri ve Microsoft Office 2007 Kullanimi", 2010

Dersin Ogrenme Ciktilan: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlan yapabileceklerdir:

1 Kelime islemci programini kullanabilir

2 Elektronik tablolama programini kullanabilir

3 Sunu hazirlama programini kullanabilir

4 internet ve e-posta yénetim programlarini kullanabilir,
5 Ofis yazilimlarinda makro uygulama gelistirebilir

Ders Konulari

1 Belge islemleri, Bigimlendirme islemleri
2 Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo islemleri
3 Nesne islemleri, Gelismis Ozellikler

4 Makrolér, 6zelle§tirme
5 (;éllsma Alanl,-Veri Girfsi, Bicimlendir-me islemleri
6 Forrﬁull;ar,_Fbr;ksiyor;Iar_ E .
7 Grafik isler;lleri, VeriAnalizi
8  VeriAnalizi, Odev (Teslim Tarihi : 12. Hafta)

9 Yaidlrfna; mékr;)l.a_r, 6_ze:lle$tfrr-ne -

11 Slayt nesneleri, sunum konfigtirasyonu
12 Yazdlrl-'n_a, szellestiome
13 . internét
14 e-mail-
15 Buders @cir} Ara Sinav, 7. ve 15. ha&alér arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibérén kon-u_la-r.bir hafta ileri élmlr.

16 Final Sinavi

17 - Final Sinavi



KTB113 — Kriptoloji

Dersin Bu derste bazi sifreleme (kripto) sistemleri tanrtilacaktir. Bu dersin birincil amaci sifreleme konusuna ilgisi olan 6grencilerin
Amaci kriptolojiye giris yapmalarini saglamaktir. Bu dersin bir baska amaci da giinimdiz sifreleme sistemlerinde matematigin dnemini
vurgulamaktir.

Dersin Veri Giivenligi, Kriptografi, Sifreleme, Ag Glivenligi, Sayilar Teorisi, Sifre Cozme Teknikleri

igerigi

Ders Kaynaklari
W. Stallings, "Cryptography and Network Security Principles and Practices",

Kaynaklar  Alfred J. Menezes, Paul C. van Oorschot, Scott A. Vanstone,, "Handbook of Applied Cryptography",. ", 1996
Prof. Dr. Agir GENG, Ogr. Gér. Reyhan YILMAZ, Dr. Tarik YILMAZ, "Kriptoloji", 2008

Dersin Ogrenme Clktllan:- Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler §unlari yapébil-ecé-klérdir:

1 Kriptografi kavramini tanir.

2 Temel sifreleme sistemle-rini_t-ar_u-r. ..... -

3 . Témel sif-re_ éﬁ_zh;a-si_st_eﬁ_le-r;n-i ia_n;r.- I
4 .A-g.gl;i\./e.n.liéi ké\-/réml-nltamr. o _ _

-5- o -SIfEe-Ie-me- Al-gta-ritfnal-a-rlnda kullaﬁllan -n;afca_r{wa_tigi- ée_rélgli-d-ij_zeydé.bili.r.- - S

Ders Konulari

1 Veri ve Ag Glivenligine Girig
2 Kriptografiye Girig

3 Temel Sifreleme Sistemleri

4 Temel Sifreleme Sistemleri ve Analizleri
5 Sayilar Teorisi

8 Gizli Anahtar Kripto Sistemler
9 Sifreleme Algoritmalari

10  Simetrik Sifreleme Algoritmalari
11 Asimetrik Sifreleme Algoritmalan

12 Sifre Cozme Analizi

13 Decryption Techniques

14  Kriptanaliz ve Kriptolojide Istatistik




KTB115 - Bilgisayar Donanimi

Bu ders kapsaminda standart PC donanim birimlerini kullanarak yeni bir PC olusturmak igin gerekli bilgilerin yant sira SETUP
meniisii hakkinda gerekli bilgilerin ve PC galigma devre donanimlarinin altyapisi ve galisma prensiplerinin &gretilmesi
amaclanmaktadir.

Dersin
Amaci

Dersin Bilgisayari olusturan temel elemanlar ve gérevleri, Bilgisayarin donanim birimleri ve bu birimlerin monte edilmesi, Donanim
Igerigi Arizalari, SETUP ayarlari, Devre elemanlari, altyapilari ve galigma prensipleri

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi, Hiiseyin Demirel - Bilgehan Erkal - Biinyamin Ciylan),

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Bilgisayarin yapisini ve ¢alismasini kavrar,

2 Bilgisayar donanimini 8grenir ve gtincel donanim birimlerinin 6zelliklerini kavrar.

3 Donanim birimlerini bir araya getirerek bilgisayarin toplanmasi becerisine sahip olur.
4 Donanim arizalarini tespit edecek bilgi ve beceriye sahip olur.

5 SETUP ayarlarini kendi bagina yapabilir.

Ders Konulari

1 Bilgisayara Giris, Bilgisayar Tarihgesi, Bilgisayarin Calisma Prensibi ve Kapasite Birimleri
2 Bilgisayari Olusturan Temei Birimler,. Girig / (;|k|§-BirimIeri, Diger Cevre Birimleri

3 Merkezi islem Birimi -
4 Hafiza Birimleri

5 Bilgisayarin Montajl
6  SETUP meniisi
7 . F-bisk

8 . EI.ekt.rikée-I Ele;néﬁlar, Semboller, B_irir'r_ﬂ_er __________
9 Akim, Gerilim, Diren;; vé Dévréler_

10 Say sistem_leri_ve_dénl'];ijmleri

11 Temel lojik kapilari, bool cebri ve Ka_rno_ugr; di_yag_ramlarl

12 Flipfloplar, t;e_IIeI;Ier_, karsllast|r|C|Iar -

13 Decoder, enéoder, multiplexer ve cje_mu-lt-ipléxe-r I_af

14  Donanim arlzala-rl ve onanm-

15 - Bu defs f'tlih Ara -Smav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildig) tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
:-‘16 Flliha;l_lf_.m'aw - .

1117 . Final Sindv




KTB117 — Bilgisayar Destekli Tasarim

Dersin
Amaci

Dersin
icerigi

Bilgisayarli gizim programinin tiim detaylari ile anlatilarak bu konuda rahatga calismalar yiriitebilmesini saglamak.

Bilgisayarli ¢izim programina (AutoCAD) giris, Mendiler ve ¢aligmalarin saklanmasi, Cizim komutlari, gizim yardimcilari ve diizenleme

komutlarr anlatilir,

Ders Kaynaklérl

Kaynaklar Ogr. Uyesi ismail OVALI, Uygulamalar ile AutoCAD ,3.Baski

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6§rén<§iler suniari yépabileceklerdir:

1

5

Temel gizim komutlarini agiklar.

Cizim uygulamalari yapar.
Dizenleme ve 6lctlendirme komutlarnini kullanir.
CAD programlari arasi veri déniistimleri yaparak ctkti alir.

Karsilasti§i tim pargalarin iki boyutlu gizimlerini program kullanarak yapar.

Ders Konulari

1

Bilgisayar Destekli Tasarim konusunda temel tavramlar. AutoCad e giris uygulamalari.

AutoCad ekraninin tanitimi, Durum gubugunun tanitimi ve uygulama

Cizim komutlarinin tanrtim ve uygulamasi (Line, Ray, Construction Line, Multiline)

Gizim komutlarinin tanitimi ve uygulamasi (Polyline, Spline, Polygon, Rectangle)




KTB119 - Girigimcilik

Dersin  Ulkelerin kalkinmasinin temelinde girisimci sayisinin fazlaligidir. Bu dersin amaci tniversiteden mezun olacak kisilerin kendi
Amaci  islerini kurmak i¢in gerekli olan yontem ve cesareti vermektir. Bireylerin bir ¢alisan olmak yerine bir girisimci olmasin)
saglamak icin gerekli olan yéntemleri 6gretmektir. Bireylerin is fikrini olusturmasinin basit ve kolay oldugunu kavratmaktir.

Girisimcilik ile ilgili Kavramlar, Girigsimciligin Onemi ve Gelisimi, Girisimcilerdeki Ozellikler, i¢ ve Dis Girigsimcilik; Girigsimcilikte

; Motivasyon, Girisimcilikte Yaraticihk ve Yenilikgilik; Bulus, Marka ve Tasarimlarin Korunmasi, Girigimcilikte Ig Fikirleri, is Plani

Igerigi Hazirlama ve Dokiiman Haline Getirilmesi, is Plani iginde Y&netim, Pazarlama, Finans ve Uretim Planlar, Girisimcilik Oykiileri,
Girigimcilikte Ornek Olay incelemeleri.

Dersin

Ders Kaynaklari

Ekin, M., Girigimcilik ve Kiigiik isletme Yénetimi, Detay Yayincilik, (2004)
Gelik, A.; Akgemci, T., Girisimcilik Kiiltir{i ve KOBI’ler, Nobel Yayinlari, (1998)
Eyliboglu, D., Girisimciligin Gelistirilmesi, MPM Yayinlari, (2003)

Arikan, S., Girisimcilik, Siyasal Kitapevi Yayinlari, {2002)

Kucuk 0., Girigimcilik ve Kiigiik isletme Y&netimi, Seckin Yayinlari, (2011)

Kaynaklar

Dersin Ogrenme GCiktilan: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapablleceklerdlr

1 Girigimcinin ortaya gikigini ve girisimcinin is hayatinda basarili olmasi yéntemlerini kavrar.

2 Gisimgidisdolusturur.
.3 Dogru girisimleri gergekle;tlrlr ------------------ _

4 Girisimcilik kulturunuh y-/a-y-g|-nl_|k- k-a-ze-m-n;a.s;né -ol-a-nak Saflars T TTETEETEEEEEEES

5 isletme kurulus sekillerini ve y&netimini dgrenir. _

Ders Konulari

1 Girisimcilik Kavrami ve 6nemi
2 Girigimciligin Tarihsel Geligimi

3 Giris-imcinin Kisilik Ozellikleri
4 Girisimcilik Siiregleri

-5 Tlrkiye'de Gmslmcmk Sorunlarl

8 Gu’l;lmCIIlk Tlrleri

9 Girisimilik Tarleri

.10 Girigimcilik Orneklerl

11 inovasyon ve Cesitleri

12 isletmenin Temel Fonksiyonlar

13 isletmenin Kurulus Asamalari

14 isletmenin Kurulug Asamalan
15  Budersicin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
16 “Final Sinavi™~

17 Final S_.ma\n




KTB121 — Temel iktisat

Dersin Bu dersin ana amaci dgrencilerin mikroekonomik teorinin temel kavramlarini 6grenmelerini saglamaktir. Ayrica bu derste
Amaci gerekli analiz araglar saglanarak 68rencilerin temel problemleri analiz etmeleri saglanacaktir.

Dersin Talep, arz ve piyasa fiyati gelisimine giris; tiketici davranist; esneklikler; Uretim fonksiyonu; kar maksimizasyonu yapan firma
icerigi davranigi; tekel, tam rekabet ve oligopol piyasalar.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Stephen ISON ve Stuart WALL, iktisada Giris, Cev. Ahmet CAKMAK, Suat OKTAR
Dinler, Z.(2017) iktisada Giris. Ekin Kitabevi Yayinlari.23. Baski,

Dersin Ogrenme Ciktilar: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Makro ekonominin temel ilke ve kavramlarini tanimlar

2 Sermaye, yatfnm, bl'jy[in{e.v-e_tas-a;'ru% I;a-v-ra-m-la-lr-ln] -ac,:ll-d:;\r_ - -
3 Makro ekonomik analiz igin gerekli olan temel araglari kullanir ' I
4- N -I\-/Iakro el%onom-ilga-n_al-iz-ir; l;.e-m-e-l ;n-o;:léll_e-rini-k-ul-la;n-lr- - _

-5- o .ii(t-is.ac-ii si-s;ce-nﬁiﬁ bléu ve ée-_-n-e-l i-§ley-li§ini ana hatlari ile agiklar _

Ders Konulan

1 Ekonomi ve Ekonomik Nedensellik

2 Uretim Olanaklari Egirisi, Ticaret \}e KUreseiIé§_me_
3 AzveTalep
4 Arz ve Talebin kullanimi

5 Arz ve Talebin Agiklanmasi: Esneklikler

6 . Vergi, Devl_et l\_/lii(iah_ale;i -
7 Kisisel Segimin Mantig

8 Uretim ve Maliyet Analizi

10 Tam Ré_kabet _
11 Tekel

12 Tekeilci Rekabet ve Oliéobol a
13 Emekve is Piyaéasn ----------------------------
14 Piyasa Aksakig Hikiimet Basanisizligr

15 Bu q_ef_;,_igln--ﬁura, Sinav, 7. ve 15. haftalar a.ras.ln-d.aki-b.ir-tériﬁte yéF;I|Ir.- S_lr%aw.n. yaplidlél tar.ihten itibareﬁ konular bir hafta ileri alinir.
16 Fiod sinan ' ' '

17/ FinalSifavi .~ .




KTB123 - inovasyon ve Arge

Dersin Ogrencinin teknoloji, Ar-Ge ve inovasyon kavramlarini ve isletmelerin rekabet edebilmeleri agisindan 8nemini kavramasini, Ar-
Amaci Ge, inovasyon ve fikri miilkiyet haklari konusunda bilgi edinmesini saglamak
Dersi Ar-Ge ve inovasyon ydnetimi ile ilgili kavramilar, isletmeler icin yenilik ydnetiminin 6nemi, isletmelerde inovasyonun

ersin

icerisi gelistirilmesi, inovasyon kaynaklari ve gesitleri, Yenilik yaratma stregleri, Aragtirma ve Gelistirme, Fikri Miilkiyet Haklari, bu
cerigi

haklarin korunmasi ve desteklenmesi

Ders Kaynaklari

1-  Yenilikgilik, Harward Business Review, MESS Yayinlari
2-  Ar-Ge Mucizesi, TUBITAK Yayinlari
3-  Ar-Ge ve inovasyon Yénetimi ders kitaplar!

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin ba§ar|I|_biE sékiidé ta_rﬁém_lanmaswla 6grenciler sunlari Yapabilec_eklerdir:

Kaynaklar

1 inovasyon ve Ar-Ge kavramlarini tanimlayabilir.

-2. - ig.le-tr-nel_er ;léls-md-an -Ar-Ge-v-e fno-vasyonun onemini kavrar. _

3 is-leitmeie-rcie- y-eni-lik yaratma s_ii-re_g-le.ri.ni é(;-lklar. -

.4 Yenilik tlrlerini ifadé édebi_lir._ S _ o _ _ -

5 Fikri miilkiyet haklar ve bu haklarin korunmas: hakkinda bilgi sunar.

Ders Konulari

1 Teknoloji ve yeniligin isletmecilik tarihindeki yeri ve dnemi
2 Ar-Ge, inovasyon ve inovasyon yonetimi kavramlan

3 Teknoloji, Ar-Ge, Bulus ve Yaraticilik ile Yenilik iliskisi

4 isletmeler i(;in- yéﬁilik yénetiminin Snemi

5 isletmelerde inovasyon ve inovasyon yeténég_ini éelistirme

6 Yenilik yaratmada cevresel faktorler

7 Inovasyonun kaynak_la.rl_v.e gé.;itlerf S _ o _
8 Yenilik yarétma sUre-cIeri - - _ -

9 . Yaraticl dﬁ§(jnrﬁe te_knikleri

10 Arastirma ve Geligtirme

11 Arastirma ve Gelistirme Projeleri ve Teknolojik inovasyon

12 Fikri Mlkiyet Haklan

13 Fikri milkiyet hakkinin korunmasi ve desteklenmesi

14 Ar-Ge ve inovasyon destekleri
15  Budersicin Ara Stnav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildig tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

16 Final Siavi--

17 Fifal Sinavi -3y




KTB125 —Bilisim Hukuku

Dersin Siber/elektronik ortama ve bilisim konusundaki ihtilaflarin ¢8ziimii noktasina dair hukuki diizenlemeler hakkinda bilgi

Amaci vermek.
Dersin internet Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi ve Bu Yayinlar Yoluyla islenen Suglarla Miicadele Edilmesi Hakkinda
icerigi Kanun, Tiirk Ceza Kanunu, Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, Elektronik Ticaretin Diizenlenmesi Hakkinda Kanun

Ders Kaynaklar

Bilisim Hukuku Ders Notu

Kaynaklar
Dijital Hukuk, Ahmet Yavuz Usaklioglu, Seckin Yayinevi, 2020, istanbul - Bilisim Hukuku, Ali Haydar Dogu, Ekin

Yayinevi, 2018, Bursa - Bilisim Hukuku Mevzuati, Halid Ozkan, Adalet Yayinevi, 2015, Ankara

Dersin Ogrenme Ciktilan: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Bilisim Hukuku kavramini 6grenir.

2 ilglikanun maddelerini tarer.

3 internetle ilgili hukuksal kavramlari ve siregleri tar.
4 Mevzuatta Bilisim Hukuku ve ilgili maddeleri tanir.

5 Bilisim Hukuku alaninda temel hukuki diizenlemeleri 6grenir.

Ders Konulari

1 Bilisim Hukuku Kavrami

2 Mevzuatta Bilisim Hukuku

3 . internet_ Ortarﬁmdé Yépllén Yaylnlan-n Dﬁzéﬁlénrﬁesi ve. Bu Yaylnlar Yoluylé isienen Su-gl-a-rlé -N_Ii.‘l-cz_-laele- I_Edil_mesi Ha-kklﬁda Kanuh
4 . Evrehée-l Hizmet ka.n_unu-EIektronik Hébelrl-e,c;me Kanu.nt-J. . - -

5 Internet

9. Bilisim Alaninda Suglar

10 - Ki§is;el V_eriieriﬁ K;)runfn-aél_ o

11 Bilisim Ortaminda Fikri Haklar

12 Elektronik Ortamda Ticaret

13 Elektronik Ortamda Ticaret

14  E-imza

15 Bu ders_igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Siavin yaplidlél tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16 F1na| ISl'ﬁ_aw- )

17 Final Sinavi _ ‘




KTB102 — Gorsel Programlamal |

Dersin Amaci Ogrenciler, gérsel tasartm ortaminda, gorsel bilesenlerin 6zelliklerini kullanarak ekranlar olugturur ve bu gérsel

bilesenlerin olaylarina, metotlari kullanarak kodlamalar yapmasini saglamak.

.Net IDE'lerinin kurulumu. Gérsel programlama ortami. Temel bilesenler ve gorsel tasarim temelleri. Form islemleri,
bilesenlere ait 6zellikler, olaylar ve metotlar.

Dersin icerigi

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Sefer Algan, “Her Y8niyle C#”, Pusula Yayincilik, 27. Bask1. Dog. Dr. Emrah Aydemir, “Visual Studio ile C# Uygulamalari”, Nobel
Yayinevi, 3. Baski.

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Gorsel tasarim ortaminda ekranlar olusturabilecek.
Entegre b|r gallsma ortamlnda projeler geh;tlrebllecek

Problemln gozumu |<;|n veri toplayabllecek ver|y| kuIIanabllecek ve gorsel olarak sunabllecektlr

HowWwN

Cok d|$|p|mI| uygulamalar gellstlrebllecek

5 Uygulamada, kodlamanm islem basamaklarma gore ¢iktilarini planlayabilecek ve diizenleyebilecektir.

Ders Konulan

.Net mimarisini, Visual Studio ve V|sual Studlo Code ortamlar|n| tanima, C# Programlama d||| temellenm kavrama

W|ndows formlarlyla calisma, gorsel pencere tasar|m| ara(; kutusu Ozellikler ve ¢éziim gezglnl pencerelerlnl kavrama
Konsol ortamindaki programlama orneklerlnm etlket metin kutusu ve buton nesneleri kullanilarak W|ndows ortamlnda tasanmn

Hesap makinesi uygulama orneglyle gorsel tasarim, nesneler arasi haberlesme (genel deglsken kavraml) ve Sender mantlgl

Metin kutusu ve buton nesneleri zerinden, nesnelenn ortak ozelllklerlnm aktar|m|
Metm kutusu ve buton nesnelerl uzermden nesnelerde kullamlan ortak olaylar ve metotlar

Arag kutusunda yer alan, onay kutusu, liste, agilir liste ve onayI| liste nesnelerine ait spe5|f|k Ozellikler, olaylar ve metotlarln

Arag kutusunda yer alan, dataGrldVIew dateTlmePlcker groupBox ve panel nesnelerlne a|t spe5|f|k ozellikler, olaylar ve metotlann
kullanimi

Yo

Arag kutusunda yer alan maskedTextBox monthCalendar menuStrlp ve radloButton nesnelerlne ait spesifik ozelllkler oIayIar ve
metotlarin kuIIan|m|

10  Arag kutusunda yer alan numerlcUpDown progressBar trackBar nchTextBox ve timer nesnelerme ait spesnflk ozellikler, olaylar ve
metotlarin kullanimi

11  Arag kutusunda yer alan, iletisim kutulart ve bilesen nesnelerine ait spesifik 6zellikler, olaylar ve metotlarin kullanimi

12 Arag kutusunda yer alan resim kutusu ve triview nesnelerme alt spe5|f|k ozeII|kIer olaylar ve metotlarln kullanlml

13 Ara(; kutusunda yer alan, dlger nesnelere ait spe5|f|k ozelllkler oIayIar ve metotlarln kuIIanlml
14 (;oklu formlarla ve kullanlu formiariyla gallsma _

15 Budersi |<;|n Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
16  Final Smaw il

17 | .-'Flﬁal Sinavi




KTB104 - Internet Programlamal |

Dersin Ogrencileri yaygin kullanima sahip internet teknolojileri ile tanistirmak ve égrencilere HTML igine gémiilerek dinamik web
Amaci sayfalari olusturulmasina olanak saglayan PHP programlama dili ile MySQL iliskisel veritabani ynetim sistemini gretmek.

Dersin Internet Teknolojilerine Genel Bakis, istemci Tarafli Kodlama, Sunucu Tarafli Kodlama, HTML, PHP ile Veri Saklanmasi ve Veriye
igerigi Erisim, Nesne Y&nelimli PHP, MySQL iliskisel Veritabani Yénetim Sistemi, Gelismis PHP Teknikleri

Ders Kaynaklarn

Kaynaklar Luke Welling, Laura Thomson, Addison Wesley, "1. PHP and MySQL Web Development, 4th ed., Luke Welling, Laura Thomson,
Addison Wesley Professional, 2008."

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlan yapabileceklerdir:

1 Internet teknolojileri ilgili kavramlar tanimlar

2 PHPdilinive ozelliklerini kullanarak dinamik web sayfalar gelistirir

3 MySQL veritabani ydnetim sistemini kullaﬁarak web lzerinde verileriﬁ sak.lanma-5|. v_e_y.é')ﬁétilr{es-i is-le_n;lér-in_i \-/a-p-a-r ____________
4 PHP p-rc->gr;-aml-am-a d-ili iI-e bir-M\}SQL veritabanina baglanip sorgula.r gérceklestirebili-r, v;ari -ekl-e\;e_bilir ve silebilir

5 Basit ve glivenli e-ticaret siteleri tasarlar

Ders Konulan

1 Internet Teknolojilerine Genel Bakis, istemci Tarafli Kodlama, Sunucu Tarafl Kodlama, HTML

3 PHP ile Veri Saklanmasi ve Veriye Erisim, Gdev (Teslim Tarihi : 10. Hafta)
4 Diziler, Katar islemleri

5 Nesne Yénelimli PHP

6 MySQL iliskisel Veritabani Yénetim Sistemi

7 MySQL de Veri Ekleme, Cekme, Diizeltme ve Silme

8 ileri MySQL
9 e-ticaret ve giivenlik
10  Web uygulamalar igin veri tabani yénetim sistemleri

.11 PHP ve MySQL de kullanicr yetkilendirme

12 Bir e-ticaret sitesi tasarlama

14 ileri PHP teknikleri
15  Bu.ders'icin-Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
16" “Final Sihavi

17 Final'Sinavi ' '




KTB106 — Mesleki Matematik

Dersin  Ogrencilerin, analitik ve niimerik ¢6ziim gelistirme becerilerini gelistirmek ve 6grencilere, yazilim stirecinde sikga kullanilan,

Amaci  matematiksel icerikleri aktarmak.

Dersi Polinomlar ve fonksiyonlar, Diziler ve seriler, Matris ve matris islemleri, Hata analizi, Denklem sistemleri ve lineer denkiem
ersin . S PR i - .

icerii sistemlerinin niimerik ydntemlerle ¢6ziimi, Egri uydurma yéntemleri, interpolasyon teknikleri ve regresyon, Temel

cerigi

trigonometri ve trigonometrik fonksiyonlar, Temel tiirev konular, Cokgenler, agilar, cember ve dairede geometrik
uygulamalar, Geometrik cisimler, Koordinat sistemleri

Ders Kaynaklan

Kayna

klar Prof. Dr. Mustafa Balci, "Céziimli Genel Matematik Problemleri”, Stirat Universite Yayinlari. irfan Karagdz, “Sayisal Analiz
ve Mihendislik Uygulamalari”, Dora Yayinlari.

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla grenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Matematiksel fonksiyonlari kavrar, fonksiyon grafiklerini yorumlar, fonksiyonlarin tiirevlerini alabilir.
2 Tek boyutlu vektérleri, iki boyutlu matrisleri ve ¢cok boyutlu dizileri kavrar,

3 Istatistiksel agldan hata kavram|n| egrl uydurma regresyon ve |nterpolasyon konularini kavrar

4 Temel trigonometrik fonkswonlarl Ogrenir,

5 Ug boyutlu koordinat sistemini anlar ve geometrik cisimlerin alan ve hacim hesaplamalarini yapabilir.
Konulari

1

Matrisler, kare matris, birim matris, sifir matrisi, matris transpozu, matrislerde islemler,

'/ Final Sinavi : A

Polinomlar, fonksnyonlar Tamm, deger ve goruntu kimeleri, fonksnyon grafikleri, cok deglskenh fonk5|yonlar

Fonksnyonlarda turev
Dizi tamim, tipleri, aritmetik diziler, geometrik diziler, dizilerde iglemler.

Seriler, kismi toplamlar, yakinsak ve iraksak seriler, geometrik ve harmonik seriler.

Determlnant Mlnor ve kofaktor satlr lslemlerl ve determmant hesaplama Karamer yontem|

Hata analizi, lineer ve Iineer oImayan denklem sistemlerinin gt‘)zijmii.

Sonlu farklar, egri uydurma, mterpolasyon teknikleri.

Istatistik ve regresyon analm

Trigonometrik fonkswonlar temeI trlgonometrlk ozde§||kler temel agilarin (0, 30, 45, 60, 90, 180, 270) trlgonometrlk degerlerl
Birim gember, trlgonometrlk fonk5|yonlar|n grafikleri, perlyodu tanlm ve gorinti kimeleri

Trigonometrik denklemler, sinds ve I_<c$s|_n-u; ’_ce_o-remlerl -

Aglilar, Gggenler, gokge-n_lér, ¢ember ve dairé ve uygulamalar.

Koordinat sistemleri, ¢ boyutlu cisimler.

Bu ders icin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

Final Sinavi.

e A




KTB108 — Mobil Programlama
Dersin Amact  Ogrencilerin, mobil cihazlar igin kodlama yapabilmeleri amaglanmaktadir.

Dersin icerigi Ders kapsaminda mobil programlama bilesenleri, uygulama geligtirme sureci ile ilgili kavram ve metodolojiler verilmektedir.

Farkl ortamlarda galisabilecek mobil yazilimlar tasarlanacaktir.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Cihan Urtekin, "Flutter ile Mobil Uygulama Gelistirme", Seckin Yayincilik, 2024

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basanli bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlari yapabileceklerdir:

Mobil isletim sistemleri ve mobil cihazlar hakkinda bilgi sahibi olur.

Masaustl ve web ortami igin kazandigi deney|m| mobil kodlama |<;|n kuIIanlr ve mobll uygulama geh;tlrme ortamlarlnl tan|r

Capraz platformu ve farkli ortamlarda gallsacak uygulama mantlgml kavrar

Mobil cuhazlar n;ln uygulama gellstlreblhr

mprlw N e

Ders Konulan

1 Mobil programlama lzerine temel kavramlar
2 Uygulama gellstlrmede kuIIamIan algorltmalar stiregler ve teknolojiler
3 Dart Programlama Dili

-4 - Asenkron Programlama -

5- Degisken tiple_ri- t-i|:-) C-Jén-ii-siirﬁleri ve Null Safety
6 Nesne Yonellmh Programlama

7 Widget Kavrami

8 Stateless Wldget ve Stateful Wldget

9 Temel Wldget Iar - - o
10 Basitara yuzler olusturmak

11 Temel matematik bilgilerini progr_a;T\_Iamada kuIIanmak

12 Ekranlar Arasi Gegis

1;% Cihai Héﬁzésma Veri Kaydetme
14  JSON veriler lizerinde galisma ve internetten veri cekme

15  Budersigin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar aras-md-aki_bir tarihte yap-lllr. Slr;a.w-n y.a.plldlél térihter{ itibaren kc_)nula-r bir hafta ileri alinir.
16  Final Sinavi

17 Final'Sinavi R




KTB110 — Yazilim Mimarileri

Dersin Amaci Ogrencilere, birlikte yazilim gelistirebilme yetenegi kazandirmak ve bu konuda siireg igerisinde gelistirilen yazilim
mimarilerini tanitmak ve ¢evik yazilim mimarilerine duyulan gereksinimi aktarmak.

Dersin icerigi Farkli yaklagimlarla gelistirilen yazilim mimarilerinin tanitilmasi, ¢evik yazilim tekniklerinin kazandiriimasi.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Dr. Savag Takan ve Dogukan Terzi, “DevOps’a Giris”, Nobel Yayinevi, 2022

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlari yapabileceklerdir:

Bir proje lizerinde ortak galisma yetenegi kazanacak.

1
2 Proje gelistirme slirecinde, fakli yaklasimlarla gelistirilen yazihm metodolojilerini kavrayacak.
3

Cevik yaziim mimarilerini kavrayacak.

4 DevOps kilturlini 6grenecek ve kavrayacak.
5

Ders Konulari

1 Visual Source Safe ve GitHub ile birlikte uygulama gelistirebilme
2 Yazilim mimari tasarimina duyulan gereksinim ve ilk yazihm mimari modelleri
3 Selale mimarisi, agamalari, avantaj ve dezavantajlan

4 Katmanh mimari modeli, katmanlar ve igerikler

5 Katmanh mimari modelini kullanarak uygulama gelistirme
6 Monolitik mimari modeli, avantaj ve dezavantajlari

7 Mikroservis mimarisi, avantaj ve dezavantajlari

8 Yiiksek trafikli yazilim m-ir;war-isi _

10  Scrum ve Kanban yapilan

11  DevOps kiltiriine giris

12 DevOps yaklasiminin 6geleri
13 CI/CD siiregleri
14  DevOps araglarinin kullanimi

15  Buders igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

16  Final Sinawi

17 Final Sinavi




KTB112 — Yapilari ve Algoritmalar

Dersin C++ programlama dili ile 6grencilere veri organizasyonu ve yonetimi konusunda temel bilgi ve beceriler kazandirarak
Amaci algoritmik diistinme yeteneklerini gelistirmektir. Veri yapilari ve kullanimini 6gretmek.

Dersin Bu ders ,temel veri yapilari (diziler, bagli listeler, yiginlar, kuyruklar, agaglar, grafikler vb.), bu yapilarin 6zellikleri, uygulama
icerigi alanlan ve algoritmalarla etkilesimlerini kapsayan bir igerik sunar.

Ders Kaynaklari

Algorithms In C (3rd Ed.), Sedgewick, 1998, Addison Wesley

Kaynaklar .
Data Structures & Program Design in C (2nd Ed.), 1997, Kruse, Tondo, Leung, Prentice-Hall

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin ba§éf|_ll bir _§eliilde iarﬁa;nlénr_nasw_la _tiérenciler sunlar yapabileceklérdir:

1 Temel veri yapilarini tanimiar.

2- Veri yap;lanmn.uygl_ﬂama aIanIérlnl kavrar.. _

3 Alédritmalér ile veri yapilari arasmdaki. i.Iiél;i\./i-agl-k.lar: ----------- -
4 \/e-ri Ya-p-lla-xr-lha- daya_ll a-Igc;ritnﬁaiér g_e-li§tiriri _

5 Ger§ék c-lii.n-y.a brbbl-e.n{lér-ir;i-v-eri .y-apllarl ile gbzer.

6 Programlama dillerinde veri yapilarini gergeklestirir.

7 Zaman ve bellek karmasikhgini degerlendirir.

Ders Konulari

1 C++ ile programlamaya giris

2 Teh_ei veri tipleri, soyut veri tipleri. ve_s-|n|f-la_r|_, kdlélési_y;)ﬁ_s;m-ﬂ-al_'l- - _ _

3 Témel veri-ti.pieri-, so_yué ve_ri_ti-pleri ve siniflary, kdleksiyon siniflar _

4 - C++da 50yﬁt 6perat6r|er ve genéric \}e-ri ti-ple.ri - -

5 C++da soyut bperatérlér ve generic ve-ri-ti_p_le.ri ------

6 V-eﬁ Yapilari vé .kl-.llla_n_lrr_n _________________ O
7 Pfoérérﬁiaha Metotlarl. - - _ o .

8 Slrél_ar-n_a; a-rar-na algoritmaléri \_/e- L]y_gijl_a;n_al_a_rl_ e

9_ _ _S;r-al_ar-‘n_a, a-r;':lr_n-a _al-g-ofit-ma-lérl ve uyg[JI;a-rn_aia_rl_ _ -

10 Saklama, zaman dlg¢limleri ve analizi
11 Yigin ve kuyruk yapilari

13 Ozyineleme

-14 Agag yapilari ve agag tarama algoritmalan

16  Final Sinavi “-‘
17 Final Sinavi, | | s
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KTB114 - Veri Madenciligi

Dersin  Veri madenciligi temelleri, veritabanlarinda bilgi kesfi, geleneksel istatistik yontemleri, yapay sinir aglari, karar agaclari, Bayes
Amaci  teoremi, birliktelik kuraflari, veri ambarlar, ticari uygulamalar ve ileri teknikleri tanima ve anlama.

Veri Madenciligine Girig / Veri Madenciligi Kavramlari / Veri Hazirlama Teknikleri / Veri indirgeme / Siniflamada istatistiksel
Yontemler (Naive Bayes) / Klimeleme Yéntemleri (K-Means Algoritmasi) / Kiimeleme Y&éntemleri / Hiyerarsik Yontemler / Karar
Agaclan ve Kurallari / Birliktelik Kurallari / Yapay Sinir Aglari

Dersin
icerigi

Ders Kaynaklan

Kaynaklar DATA MINING Concepts and Techniques, Jiawei HAN- Micheline KAMBER, Morgan Kaufman Pub.,2001

Dersin Ogrenme Ciktilan: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Veri madenciligi kavrami hakkinda bilgi sahibi olur

2 Verimadenciligi modelleri ve teknikleri oldugunu égrenic -
-3- . -Te-zhr-n-in- modellerini 6§reﬁif o
4 B -Slmﬂanﬁ énélizlérini Sérenir _ _ _

5 Birliktelik kufall-analizlerini 6grenir - _ _ o

Ders Konularn

1 Veri madenciligi kavramlar

7 Karar agaglarn
8. Tahmin modelleri

9 Kiimeleme analizleri

10  Kumeleme analizleri

11 Baglanti kesfi analizleri

12 Baglantt kesfi analizleri -

13 Web madenciligi _
14  Web madenciligi
15  Buders igin Ara Sinav, 7 vé 15_. haftalar arasm.d-al.d bir tar-ihté yéplllr. Slnavm. yapildigi tarihten itibaren kon-u-la-r bi-r héfta; ileri alinir.
16 E!na’lign_na;w |

17 //Final Sinaw




KTB116 — Grafik ve Animasyon

Dersin  Bu ders kapsaminda web tabanl grafik ve animasyon uygulamalarina yeterli altyapinin saglanmasi ve Unity programinin
Amact  kullanimi ve ‘d grafikler ve animasyonlarin olusturulmasi amaglanmaktadir.

Resim Dosyalari: Degisik Resim Dosyasi Formatlari ve Ozelliklerini Kavrama, En Gok Kullanilan Resim Kaydetme Formatlari; Resim
Dosyalannin Ozellikleri; Web de Kullanilabilecek En iyi Resim Formatini Segme; Mevcut Resim Dosyalarini Agma ve Resim
Dosyalan Uzerinde Gerekli Diizenlemeler Yapma; Resim Dosyalari Olusturabilme; Web Sayfalari i¢in Animasyonlar
Olusturabilme; Animasyon Programlarinin Genel Ozellikleri; Animasyon icin Gerekli Cizim Nesneleri; Animasyon Mantigi

Dersin
igerigi

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Osman Giirkan, "1. Adobe Photoshop CS3, Osman Giirkan 2. CS3 Photoshop, Nevzat Dereli 3. Flash €53 Professional, Phillip
Kerman 4. Flash CS3 Web Uygulamalar, Ugur Geligken"

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Grafik formatlarini, birbirine gore degisik durumlardaki tsttinliklerini bilir

2 Web sayfalarinda kullanilabilecek grafikleri hazirlar -
3 _ \}ektbrel ¢izim prensiplerini bilir _ _ _ . _

4 Animasyon dizenleme iglemleri yapar

5 Eylem kodlar ile etkilesimli animasyonlar olusturur

Ders Konulari

1 Grafik tabanli programlarin tanitimi ve Photoshop programinin kuruiumu

2 Grafik formatlar ve grafik optimizasyonu

3 Arag ¢ubugu nesnelerinin kullanimi
4 Segimlerle ¢calisma, Katmanlarla ¢alisma
5 Web grafiklerinin incelenmesi ve genel dzelliklerinin tanitilmasi ve olugturulmasi

6 File, Edit, Image menileri
7 Unity kurulumu ve arayiiz tanrtimi

8 Asset store tanitimi ve kullanimi

10  Karakter gérseli hazirlama ve bekleme animasyonu

11 Karaktere fizik eklenmesi

12 Yatay ve dikey hareket mekanikleri, animasyonlar arasi gegis

13 Obje Layer sistemi

14 Harita tasanimi, mend tasarimi
15 ..BU ci_e_rs icin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yaptlir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

/16" FinalSinavi -
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KTB118 - Programlanabilir Denetleyiciler

Endiistride kullanilan programlanabilir denetleyicilerin gelisimi, kullanim amag ve yéntemleri, Programlanabilir Lojik Denetleyici

Dersin (PLC) donanim ve yazilim &zelliklerinin, elektronik devreleri, kontrol sistemlerinin icyapisi, elektronik devre ve sistemlerinin
Amaci incelenmesi ve organizasyonu. Modiiler PLC sistemlerinin giris / cikis moduilleri ve kisisel bilgisayar (PC) kullanilan PLC
sistemlerinin donanimi ve bununla ilgili yazilimlarin incelenmesi, tasarlanmasi ve uygulamasinin 6gretilmesidir.
Girig, Endiistride otomasyonun agamalari, Réle mantikli devreler, merdiven (Ladder) diyagramlar, Programlanabilir Lojik
) Denetleyici (PLC) Uretim teknolojisi, Modiiler PLC yapisinda yer alan birimler, Klasik yontemlere gore iistiinliikler, Elektriksel
:Derirj baglant) 6zellikleri, Programlama dilleri, genel komutlar, program 6rnekleri, Programlama dili gelismis hesap komutlari, program
cerigi

ornekleri, Bilgisayar ile baglantili galisma olanaklari, PLC ile yapilacak tasarimlarda dikkat edilmesi gereken konular, Kisisel
bilgisayar ile iletisim kurarak galisan mikrodenetleyici temelli bir sistem kullanarak basit bir PLC sisteminin tasarimi,
gergceklenmesi ve uygulamasi.

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Elektromekanik Kumanda Sistemleri ve PLC, Segkin Yayincilik 2017, Murat Ceylan

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Programlanabilen mantik denetleyicilerin yapist, PLC’lerin pargalar ve iglevlerini bilir
2 PLC'nin ¢alisma prensibi ve PLC'nin programlama yontemlerini bilir
3 Lojik islem baglatma ve temel lojik islem komutlari, islevleri, islem ve sonu komutlan ve ¢ikisa atama komutlari,

islevierini bilir
4 PLC'lerde zamanlayici komutiarini bilir ve programlarda bu komutu uygular
5 PLC’lerde sayici komutlarini bilir ve programlarda bu komutu uygular

Ders Konulari

PLC'ye Girig

PLC'lerin Yapisi ve Baglantilan

PLC Komut Yapilarinin incelenmesi ve Operantlar

1
2
3
4 PLC Programi Yazim Dilleri
5
6
7
8

9 Zamanlayicilar
10  Sayicilar
11 Sayrwclar

12 Ozel Hafiza Alanlari

13 Karsilastirma Komutlari

14 Bilgi Aktarma (Move) Komutlari

“15 BL.I ders igin Afﬁ'sjnav, 7.ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
. 16  Final Sinavi ! o . .
| 17 ., Final Sinavi - :
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KTB120 — Aragtirma Yontem ve Teknikleri

Dersin Bu derste 6grenciye, bir konuyu arastirabilme, sunabilme ve arastirma raporunu hazirlayabilme becerisinin kazandiriimas
Amaci amaglanmaktadir.

Dersin Arastirma teknikleri, Rapor yazma kurallari, Arastirma Konusu Segme, Kaynak Arastirmasi Yapma, Arastirma Sonuglarini
icerigi Degerlendirme, Arastirmayi Rapor Haline Déntistliirme, Sunuma Hazirhk Yapma, Sunum Yapma

Ders Kaynaklari

Kaynaklar MEGEP, "Arastirma Teknikleri", 2006

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla grenciler sunlan yapabileceklerdir:

1 Arastirma teknikleri ile ilgili kavramlar tanimlar

2 o G.en;-:-l. rapor yazma kurallarlnl. Iisfelér --------- -

-3- - Aras-tl_rr:na i<on-usu seger ve k_o-nu ile ilgili gerekli arastirmayi yépar o
4 Amstrmaraporuhazwlr
5 Aragtirmayi sunar - - _

Ders Konularti

1 Bilim ve bilimsel bilgi, Bilimsel aragtirmanin amag ve gesitleri

2 Arastirma Yontemleri, Veri gesitleri ve veri toplama yéntemleri
3 Verilerin dlizenlenmesi ve analizi
4 Etkili yazma ve yazim kurallari, Rapor metnindeki bélimler, Kaynak ve dipnot gdsterme, tablolar, sekiller, grafikler

5 Arastirma Konularmi Secme

6 Kaynak Aragtirmasi Yapma

7 Arastirma sonuglarini degerlendirme

8 Arastirma sonuglarini rapora déntistlirme

9 eticaretve givenlik N -

.10 . Web uyéulamalarl icin veri tabani yanétirﬁ_si_sie_rﬁlér_i __________________

11 SunumaHazek

12 Arastirmanin Sunumu

13_ .Ara.stlrmamn Sunumu
14  Arastirmanin Sunumu

.15 Bu d_er_s icin Ara Sinav, 7. ve 15. héftélar arasm_daki bir tafihte yapilir. émavm yapildig tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
15; § F-inﬂ Sinéw :
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KTB122 - isletme Yonetimi

Dersin isletme yGnetimin temel kavramlarint 6gretmek, isletme yénetiminin dogusu hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamak ve
Amaci isletme kurma ve igletmeyi gelistirme islemleri ile ilgili yeterlikleri kazandirmak

Dersin isletmecilik ve yénetim ile ilgili temel kavramlar, ydnetim diislincesinin tarihi, yénetim fonksiyonlari

Igerigi

Ders Kaynaklan

Kaynaklar PROF. DR. ESRA NEMLI CALISKAN,"iSLETME YONETIMI",iSTANBUL UNIVERSITES] ACIK VE UZAKTAN EGITIM FAKULTESI
ismet MUCUK, "Modern isletmecilik", Tlirkmen kitabevi, 2018

Dersin Ogrenme Ciktilar: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlan yapabileceklerdir:

1 isletme ve isletme yénetimi kavramlarini agiklayabilir

2 isletmeyi ekonomik bir birim olarak degerlendirebilir

3 Tarihsel siireg igerisinde yénetim teorilerinin gelisimini agiklar
4 isletme ve diger bilim dallar arasindaki iliskiyi agiklar

5 isletme fonksiyonlarini bilir _

Ders Konulari

1 insan ihtiyaclari ve ekonomik faalivetler

2 ; isletmeVe isletmeyle ilgili temel kavramlar

3 isletmeciligin tarihsel geligimi

4 - .is_le.tr-11.e<-:il-il<- Eil-irh -délln.m diéér bili_m t_iéll-aﬁ -i|é ili_sl;is_i ve 'Ee_n;e_| i-Ik_e_Ie_ri _________ _

5 isletmenin dig cevresi ve ekonomik yapi icindeki yeri

6 isietmeﬁin am-agl.;arl. - o o
7 " -isnletmel-erin siniflandiriimasi - o

8 is-letmelerin S|n|flénd|rllm35| ________________ - S

9 isletmenin kurulus calismalan o o

16 Fizibilite etiitleri

11 isletme biiyiikligii ve kapasite o
12 - is_letmel_erin sosyal soru_mluluklarl
13 ligletmecilik fonksiyonlari

14  isletmecilik fohksiyonlarl

15 ; Bq‘_dé;;:igj;j A'r"'a‘S.i.r_lav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alnir.

16" Firal Sinav i
17 Final Sinavr’ !
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KTB124 - is Saghg ve Giivenligi

Dersin  Ogrencileri, is sagligi ve giivenliginin diinyadaki ve tilkemizdeki tarihsel gelisimi ve cagdas is saglig ve giivenligi uygulama ilkeleri
Amact  konusunda bilgilendirmektir.

is saghg1 ve giivenligi uygulama ilkeleri/isyerinde risk dnleme kiiltiiri/Guvenlik kiltiriniin nemi ve giinliik yasamdaki
yeri/Glvenlik kiiltdrinin olusturulmasi ve devaminin saglanmasi/iSGB, OSGB ve TSM'lerin kurulus amaci, yapisi, ¢alisanlari is
glivenligi uzmaninin ve isyeri hekimlerinin nitelikleri, gérevlendirilmeleri, yetki ve sorumluluklari

Dersin
icerigi
Ders Kaynaklari

Kaynaklar MEGEP(2011),is giivenligi ve is saghgi, Ankara, 2011

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basanl bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 is saghg ve glivenliginin diinyadaki ve tlkemizdeki tarihsel gelisimi bilir

.2- o Caé(-ia-s-is- saghg ve gﬁver-ﬂi-é} l-Jy-g-uI-a-rn_a_ili(élér_ir;i b|I|r ------------ _ I
3 o -iéy_eri -hel;ifn-liéi_v_e}s-g_u;/e_ﬁli-éi-u_z.m-a-nlié.l hakkmdéki ya;sal_(élﬁ_zénlémél_er-i tanlmlar --------- _

-4 is sagligi ve glivenligi hizméﬂerinde -el-dp ;;e;lnsma5|n|n Snemini agiklar

5 - l\_/l_esleé_i ile_ a_\lakah is giiven-liéi ilkelerini bi_Iir_ )

Ders Konulan

1 is saghigr ve giivenligi kavrami ve is saghg ve giivenliginin gelisme asamalari
2 Tiirkiye'de ve diinyada is saglgi ve glivenligi

3 Cagdas is saghgl ve glivenligi uygulama iIkeIeri-

4 iS-Saéllél ve_gii-venliéi alaninda yaéarﬁ bc-Jy-u-é-é;e-nm-e

5_ _ isyer-inde ri_sk é‘)nleme kiiltdrd -

6 .Is_gij;/e.nli.gi uzmani ve is-yer-i hék-ir_nle_rini_n.e_gi-ti-m.i_ - - - -
7 - Mesleki egitim, Saghk mua\-/en_ele_ri - .

2]

Risk gruplarinin saglik gdzetimi

-O-zerklik, gizlilik ve mesleki baélm_suI_lk k_a;/r-a}n_lér[

w

10  Risk gruplarinin 6zel korunma yéntemleri

15  Buders igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

16 Final Smavi
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KTB201 — Gorsel Programlama Il

Dersin Amaci Ogrencilerin, gérsel programlama uygulamalari gelistirmesini, tasarlanan formlann islevlerini artirmasini saglamak. ileri
diizey uygulamalar gelistirebilmelerine imkan saglamak.

Dersin igerigi Nesneye dayali programlama, ileri diizey gérsel programlama konulari.

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Sefer Algan, “Her Ydnyle C#”, Pusula Yayincilik, 27. Baski. Aykut Tagdelen, “ileri ve Kurumsal Diizey .Net Uygulamalar”,
Pusula Yayincilik.

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin bagarih bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlan yapabileceklerdir:

1 Gorsel programlama dilinde uygulamalar gelistirerek konular pekistirecek.
2 Nesneye dayal programlama teknigini kavrayacak.

3 C# programlama dilinin imkanlarini daha verimli kullanabilecek.
4

Farkl projelerle entegre galisabilecek.

5 ADO mimarisini taniyarak veri tabanina baglanip sorgulamalar yapabileceklerdir.

Ders Konulan

1 Nesneye dayali programlamaya girig, nesneye dayali programlamanin temel dzellikleri
2 Siniflar, siniflara 6zellik ve metotlar eklemek, nesne kavrami, siniftan nesneler olusturmak.

3 Siniftan yeni bir sinif tliretmek ve kalitim kavrami

12 C#'ta XML veriler ile caligmak, internet sayfasindaki verilere ulasmak

13 " Windows servisleri ile galismak, API’ler oI_ust.urn_]ak.
14 D-ina-mik kUtUphanéIer olusturmak, NuGET kavrami -
15 Budersigin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar_a-rasm_d-z.\l-d-b_ir t;r-ir;té yag;ll;r: éuﬁvm yaplidlél tarihten itibaren konuiar bir-ha1£ta iléri a_I|n|-r.
16 FinalSinawe;,
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KTB203 — internet Programlama Il

Dersin  Bu ders kapsaminda sunucu tarafli programlama dili kullanarak veritabani destekli web sayfasi hazirlama ve web editériiniin
Amaci  dinamik programlama araytzlerini kullanabilme becerilerinin kazandinimasi amaglanmaktadir.

Web Sitesi Hazirlamada Dinamik Sayfa Tasarimi; Sunucu Bilgisayar i¢in Gerekli Programlarin Kurulumu ve Ayarlanmasi; Dinamik
Sayfalar igin HTML Form Taglari ve Scriptlerinin Kullanimi; ASP.NET Dilinin Kullanimi; ASP.NET Dilini Kullanarak Bir Veri Tabanina
Baglanabilme; Degisken Tanimlari; Degiskenlerin Kullanimlari; Veri Tirleri ve Operatdrleri; Kontrol Deyimleri; D8ngl Komutlari;

Dersin
Icerigi

Fonksiyonlar; Dosya islemleri.

Ders Kaynaklari

Kaynaklar ASP ile Web Programciligina Giris, Adem KARAHOCA, Beta Yayinlari, 2. Dreamweaver CS3 ile ASP, ColdFusion ve PHP, Jeffrey

Rardzell Alfa Yavinlan

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 internet Programciligi temel kavramlarini ve dinamik web programlama yapisini bilir.

2 ASP.NETdiliile deisken yapilar, veri tipleri ve operatorlerini biir. o
3 _D-t')_n-g_ii-k-o-nw_u-tl-a-rl-n_l, k-arar yapl-larlnl bilir -

4 MsSQLveritabanini ve dzellklerini biti. _ N

5 _As_p:Nét_vé MsSQL kullanarak dinamik web_ sa-yfa_lérl -gel.is-ti-rék;ilif

Ders Konularn

1 Internet Programcihigimin Temelleri

6 Kosullu durufnlér ve kod bloklan

-7_ Déngller ve karar yapilan
8 _Fc_)nk_siy_onI;r

9 MsSQL veritabi kuruiurﬁu v_e k-ullamml ___________________

10  Asp.Net Dilini kullanarak MsSQL veri tabanina b.aélana.b_ilme

11 Veritabantislemleri

iz Veri tabani islemleri

13 - Asb.NET dilini kullanarak dinam_ik bir web siteéi afay[iz ve i/éznhml Yaprﬁa -

iS " BuU dérsﬁgi'r"jn'hra \S_mav,.7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte ye-ipll-lr. Sman yapildigi tarihten itibaren konu.lar bir héfté ileri éllmr.
16 Fi nail Sinavi . -
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KTB205 — Python

Python dilinin temelierini grenmeyi ve yazilim gelistirmeyi icermektedir. Python dilinin yapisi, degiskenler, temel|
Dersin Amaci  programlama komutlari, dig kiitiiphanelerin kullanim, listeler ve sézliikler, dinamik programlama, hata yakalama. Ders,
bilgisayar bilimlerinin farkl alanlarindan uygulamalar icermektedir: benzetim, optimizasyon, veri analizi, veri g&rsellestirme,
goriintl isleme, makine 6grenme, vs.
Python dilinin genel yapisi, degiskenler, hafiza yapisi, teme! programlama komutlari, fonksiyon ve proseddrler, Dig
Kitiiphaneler, Nesne Tabanli Programlama ve yapay zeka araglarini kullanmayi igermektedir.

Dersin icerigi

Ders Kaynaklar

Kaynaklar Olcay Taner Yildiz, "Python ile Programlamaya Giris”, 2. Baski, Seckin Yayincilik, Eylil 2024.",

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapabileceklerdir:

Python dilinde dogrusal programlama yapablllr

1
2 Python d|||nde nesne yonelimli programlama becer|5| kazanlr

3 Farkl prOJeIer |<;|n yaygln olarak kullamlan Python kutuphanelerml kullanma becensn kazanlr
4

Python dlllnde makme ogrenlml ve yapay zekaya dayall problemler 1<;|n gozumler gellstlreblllr

5 Python dilinde veri analizi, y6netimi, kullammi ve gorsellestirme yeteneklerine sahip olur.

Ders Konulari

1 Python dili, yapisi, karakteristigi ve temel kavramlar

2 Temel veri tipleri, arltmetlk ve mantlk operatorlerl

é Python’da ko;ullu ifadeler ve dallanma komutlarl

8 Python dilinde modiiller ve paketler

9 Python ailinde nesne tabanl programlama temel-leri", sinif olusturma, 6-zellik ve metot eklerﬁe
10 _ -Mi;as alma., ¢ok bigimlilik vé kaps-ﬁllémé y(‘j_ntéml_eri_ -

11  Python’da veri analizi ve dosya islemleri

-1_2 _ Py'thon da veri gorsellestlrme graﬁk ara yuzu olustu}ﬁwe_: _____________
13 Python’da web iskeleti

1;1 Makine 6grenimine dayali uygulama érnekleri
15 Bu C_IEFS_igii"_l_ Ar-a Sma_\f, 7.ve 15. hafta;lar-arasm_daki bir térihte yapilir. Snﬁvm yapl-ldlél tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

16 Final Sinawi
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KTB207 — Otomata Teorisi

Dersin Yazilim ve donanim sistemlerinin 6ziini olusturan bilgisayar kuraminin 6nemini kavratmak. Programlama dilleri ve
Amaci derleyicilerin kuramsal tabanini 6gretmek. Sayisal mantik tasarimindaki devrelerin kuramsal tabanini 6gretmek. Soyut

Dersin Otomata ve diizenli diller, sonlu durum {finite state) makinalar, Diizenli diller ve asagi bastirmali (push down) otomata.
icerigi icerikten bagimsiz (context-free) diller ve gramerler. Normal yapisal gramerler. Turing makinalar ve problem ¢éziimiinde
kullanimi.

Ders Kaynaklan

1. Introduction to the Theory of Computation (3rd edition) by Michael Sipser.

2. An Introduction to Automata Theory & Formal Languages, 2/e, 2001, J Hopcroft, J.Ullman, Addison Wesley
3. Automata &Formal Laneuaees. D.Kelev. Prentice Hall. 1998

Kaynaklar

Dersin dérenme Ciktilan: Bu dersin basanh bir sekilde tamamlanm-aswla 6§renéiler shnlarl yapabilecekierdir:

1 Bilgisayar kuraminin temel modellerini bilir.

2 B-ilgisay-ar kuraminin temel rﬁodellér-iniﬁ bi-lg-is-ay-/a-r-b-ili-nilér_in-d_el-<i-st_3r-’r1ijt- L;y-gﬁlé}n-aifa-rlnl a.nlar. _______________
3 .K-a\-/r-a;n-la-rl ve-géz-ijrﬁlér-i bigifnsél-olaral; ifa-de-edébilme. ye.ten-eéi.ﬁi k-aza;mr-.

4- - _Prob-lerﬁ ¢6zme yetenegiﬁi ge-li;ti-rir.- _

5 Algoritma tasarnmi ve analizi becerilerir;i gelistirmek

Ders Konulari

1 Soyut Makine kavraminin ve sonlu otomata kavraminin tanimlanmasi

2 _ -I)-eferminis_tik soﬁlu otomata kav-raml vé 6|;nei< u{/gu_la-n;za-la;rm_g_eiis-ti_ri_lme_si - o - .
3 Deterministik olmayan sonlu otomata kavrami ve 6rnek uygulamalarin gelistirilmesi

4 Sonlu Otomatalarin Denkligi - - - -

5 Sonlu Otomatalarin indirge-nrr}esi_ - _

6 Di]zénli ifadeler, diizenli diller ve 6zellikleri o

8 Dilbilgisi ve Diller

9 Baglamdan Bagimsiz Diller ve Formlan

1i - -P_ushd-ow-n-otc;n-wm ve &zellikleri

12 Pushdown otomata ve ozellikleri

13 -T_ufing Makihasn ve-tijrleri

i4 Turing makinalari ve problem ¢éziimiinde kullanimi
1_5 Karar Verilebilir Diller- - o -
_15 .Bu dt_ers icin.Ara Sinav, 7. ve -15.-hafta|éra-ras-|nd-ai<i bir t-arihte yapilir. Sinavin yapildig tarihten itibaren .konula.r-bir-ha{‘ta-u -iler-i e;lln;r-‘ -
16 Fif{;'l_ Sinavi “ ' ' N -

17 | Final Sinaw




KTB209 — Robotik Kodlama

Robot teknigini ve temellerini kavramak. Endiistriyel robotlarin galisma yaklagimini taniyip, bu robotlar i¢in programlama
becerisi kazanmak.

Dersin Amaci

Robotlarda temel kavramlar, eksenler ve koordinat sistemi. Robotlartn kullanim yerleri, algoritmalar ve hareket ettirme. Robot
Dersin Igerigi  sisteminin bilesenleri, robot hareket sistemleri ve yoriinge planlamasi. Robot denetimi, gevre birimlerle etkilesimi, algilama ve
paralele islemler. Robot simiilasyon yazilimlan ve endustriyel robotik uygulamalar.

Ders Kaynaklar

Kaynaklar Zafer BINGUL, Serdar KUCUK, “Robot Teknigi”, Birsen Yayinevi, 2005, Asim KURTOGLU, “Robot Teknigi”, Papatya Bilim, 2011

Robot sisteminin b|Ie§enIer|n| tan|r

Eksenler| ve koordmat S|stem|er|n| ve robot hareket 5|stem|er|n| kavrar, yorunge pIanIamasu yapar.

2
3
4 Robot eklemlerlnl u<; elemanlarl ve bunlarla robot denetlmlnl kavrar
5

Sensorlerle algllamayl kavrar ve endustrlyel robotlk uygulamalarl tamr

Ders Konulari

1 Robotik kavramina giris, tarihsel stireg

2 Robotige iliskin temel kavramlar, robotik kitler, programlama ortami ve algoritma

3- - Robotlk kodlamaya gms, kodlama ortamlarl ve kodlama uygulamalarlna ait bllegenler

4 Robotlarda eksenler ve koordlnat snstemlerl - -

5 Rot-)ét.sis’-ce-rﬁlﬁl_o_ltjsitx_rér; t_)lie_sén-le-r-vé -al-gllaylcnar - _
6 Robot hareket snsten-ﬂ.eﬁ ve hér-el-(ét-bioklarl

_12 Hare_ket.li_rot_)otlar, péralel i-slemler ve bluetooth
1_3 _ .Robot.s-imu.lasyon yazilimiari

i4 Endiistriyel robotik uygulamalar

15  Buders icin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildig tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
16 Final Sinavi

17~ Final Smawi




KTB211 - Linux Programlama

Unix/Linux Sistem Programciligi dersinin amaci, 6grencilerin Unix/Linux isletim sistemlerinde sistem programciligl konularinda
Dersin  temel ve ileri diizey bilgi edinmelerini saglamaktir. Ders kapsaminda, sistem ¢agrilari, stireg ydnetimi, giris/cikis islemleri ve is
Amaci  pargaciklari gibi konular ele alinacaktir. Ogrenciler, Unix/Linux sistemlerinde sistem seviyesinde program gelistirme becerisi
kazanarak, diistik seviyeli isletim sistemi etkilesimlerini anlayacak ve pratik uygulamalar gergeklestireceklerdir.

Unix/Linux Sistem Programciligi dersi, Unix ve Linux isletim sistemlerinin ¢ekirdek yapilan ve sistem gagrilari hakkinda
derinlemesine bilgi edinilmesini saglar. Ders kapsaminda, sistem programlama teknikleri, stireg ve bellek yénetimi, dosya
sistemleri, ag programlama ve betik programlama konulari detayli bir sekilde incelenir. Betik programlama kisminda, shell
script’leri ve diger betik dilleri kullanarak otomasyon ve sistem yonetimi gérevlerinin nasil gerceklestirilecegi &gretilir. Bu sekilde,
6grencilerin Unix/Linux ortaminda etkili ve verimli uygulama gelistirme becerileri kazanmalari hedeflenir.

Dersin
icerigi

Ders Kaynaklari

Kaynaklar The Linux Command Line: A Complete Introduction, William E. Shotts, Jr., ISBN-13: 978-1-59327-389-7
Jonathan Corbet, Alessandro Rubini, Greg-Koah Hartman, "Linux Device Drivers", O'Reilly, 2005, ISBN 0-596-00590-3

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Linux i¢erigindekileri ve hizmetlerini tanimlayabilecektir.

2 “bash” kabugunu ve bu kabuktaki temel komutlars kullanabilecektir. - '

3 o ."-bE-lS.h;' betikleri yazabilecektir.. S

-4- - Ag;k_kéyﬁak yazilim gelistirme ka.vr.a.m-nm-aglkl_a\ya_b-ilé(;e-k'c-ir_. - _ . S
5 Linuxsistemlerindeki yénetici gére:v_le_ri_niye_so_ru.{njlul_ukl_aflrj|_Ii§t_el_eygb_ilgge_ktir_._ ]

Ders Konulari

Dosya Sistemi ve Komutlari

w N =

Bash Kabugu

Betik Programlama

Y.}
5 Betik Programlama
6

Diizenli ifadeler

7

8 Awk Programlama .Dili
é Awk Programlama Dili
10 Metin is-leme ......
11 - Sistem Yénetimi

12 - ileri éétik-Prbgramlama
13 fleri Betik Programla_ma
14 Komutlar ve Betikler

15 ., Bu dersﬁgip Ai’a"SmaV, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.

16 : Final Sinavi ‘f-_‘

¥

17 Final Sinavi




KTB213 — Bulut Bilisim

Ogrencilere bulut bilisim ile ilgili mevcut uygulamalari tanitmak, bulut bilisim modelleri, teknikleri ve mimarilerine
odaklanilarak bulut bazh yazilim sistemieri tasarlamak ve gelistirmek igin gerekli bilgiler aktarmaktir.

Dersin Amaci

Dersin icerigi Bulut bilisimin temelleri ve avantajlari, bulut mimarisi, dagitik depolama, bulut servisleri, yazilimlari ve giivenligi ve ticari
bulut hizmetleri konularini igerir.

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Luke Welling, Laura Thomson, Addison Wesley, "1. PHP and MySQL Web Development, 4th ed., Luke Welling, Laura Thomson,

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlan yapabileceklerdir:

Bulut bilisim sistemlerindeki teknolojileri taniyabilir.
Web servislerini kullanabilir.
Dagitik depolamayi tanimlayabilir.

Sanallastirma uygulamalarini kullanabilir,

ua'srlw N R

MapReduce paradigmasi ile uygulama gelistirebilir.

Ders Konulan

1 Bulut bilisim tamimi, tarihgesi, temel 6zellikleri
2 Bulut bilisimin temel mimarisi
3 Bulut bilisim hizmet ve kurulum modelleri

5 Bulut biligimde basarim

6 Bulut biligimin gelecegi

7- - _Bﬁl-u;c biiisim aItyapls-l ve hizmet ortamlari

8 . -B;JI-uf bi|i§imdé sanallastlr-ma yé')n-temi ve g(‘)k kifa-c:lllk
9  Bulutbilisimuygulamalan
10  Bulut bilisim ve web teknolojileri_
.11 Bﬁlut kaynak yénetimi v_e p_lanlama I
12 Bulﬁt bilisimde depolama sistemleri

13 . Bﬁluf biligimde givenlik

14 Bqu:c bi.li;ir_nin etkisi ve ekonomisi

15  Buders igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftélar arasindaki bir tarihte yap-lllr. Sinavin yaplldlél tarihten itibareﬁ konular bir hafta ileri. allhlr.

16  Final Sinavy - -

17 Final Sifiavi




KTB215 — Proje Yonetimi

Bu ders, 6grencilere verimli ve etkin proje baslatma, gelistirme, hesaplama ve hayata gegirmeyi 6gretmeyi hedeflemektedir.
Ogrencinin Proje personeli ve proje basarisi arasindaki iligkinin farkinda olmasina yardimci olur. Projenin ne zaman ve neden
plan dogrultusunda ilerlemedigini, planin daha gercekgi bir sekilde revize edilip edilmemesi gerektigini anlamasi saglanarak,
proje tzerinde saglam bir kontrol kurmayi hedefler. Ayrica risk ve gatismalardan kaginma yollari 8nerir.

Dersin
Amaci

Dersin  Proje yonetiminin elemanlan ve fazlari; proje yénetiminin fonksiyonlari {(planlama, personel atama, ¢izelgeleme, takip ve
igerigi  kontrol) ve teknikleri (CPM, PERT); proje y&netimi icin yazilim araglari; proje maliyet kontrolii ve zaman/kaynak yonetimi;
liderlik tlirleri, catisma ve risk yénetimi.

Ders Kaynaklari

Proje D&nglisli Yonetimi ve Mantiksal Cergeve Yaklagimi, Faruk Cengiz Tekindag, Mayis 2005, Ankara

Project Management - A System Approach to Planning, Scheduling, and Controlling, Herald Kerzner, John Wiley & Sons Inc.,
8th Ed.

Kaynaklar

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Proje y6netimine iliskin kavramlari tanimiar

-2 ----- P-réJjé -yér;e-timir-\ih -te.mel-ilkele.rin.i aélklér ----------------------------
3 Projélerde meydana gelen sorunlar igin ¢ézlimler Ureﬁr

4 - -F’-ré)j-el-eﬁ -obtihum kaynak kullanimi, finans, isgiicti gibi kbhulér a.glsmdan inceler _

5 _ _Basarlll proje el_<ip|eri olusturur ve yonetir - _ _

Ders Konulan

1 Proje Yonetimi'ne girig

2 - Pn-'oje Y6ne;cimi Performans Alanlar

3 . P-roje- Péydz;\s Yonetimi, Takim -Yt'metimi
4 - Projé Kapsam Yénetimi

5 Proje Cizelge Yénetimi (CPM/ PERT)

.6 Proje Cizelge Y6netimi (Proje kisaltma)

11 -P_ro-je \-/é;n-e;cir-n_in-d_e sijz.les.m-eie.r

12 Proje RiSk Yonetimi

13 Proje Kalite Yénetimi
14 Proje jle_t_i;irr; Yénetimi
15, Bu de‘rls'icln- Ar-é Sinav, 7.ve 15. haftalar arasindaki bir.tarihte yapilir. Sinavin yabl-ldlél tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16 . :Hn_ai*lsrhaw_l TR I.‘

i? Final Sinawi i




KTB217 — Senaryo Yazarhgi

Dersin Film senaryosu ve senaryo kuramlari hakkinda temel bilgileri vermek; 6zgiin ya da uyarlama bir 8ykUyi sinopsis tretman
Amaci ve senaryo haline getirmek.

Dersin Film senaryosu ve senaryo kuramlari; 8zgiin ya da uyarlama bir ykiniin sinopsis tretman ve senaryo haline getirilmesi.
icerigi

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Aslanyiirek, Semir. 2004. Senaryo Kuram. istanbul: Pan.
Field, Syd. 2020. Senaryo Yazarinin El Kitabi. Cev. Mehmet Giirsel. istanbul: Alfa.

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Senaryonun temel kavramlarini agiklar

-2 Senar.yo yazimina katkisi olabilecek kaynakla-lrl I-iste:ler_ S B _
3 - Senaryo yazmﬁhdé ya.pllmar:nas.,l gereken temel yanliglari agiklar

4 Seharyonun bélimlerini kurgular . _

5 inferaktif medya tasarimi igin senaryo yazimindan nasil f_aydalanllaca_éml bil_ir

Ders Konulart

1 Dersin genel igerik ve ydnteminin tanitilmasi, senaryo yazarligi mesleginin tanimi, 6zellikleri, senaryo metninin temel 6zellikleri,

4 Anlati yapisi, geleneksel dramatik yapi, temel yapidan senaryoya, giris-gelisme-sonug, catisma, baslama noktalari, ana éyka.

5 Senaryoda Onerme

6 . Seﬁaryoda -kérakter

7 Senaryoda gatisma ve gatigma tiirleri
é _D-eéerl_enairr:ne F
9 H_ik-a;/é—ol-ay éégﬁsu karakterler
10  Diyaloglar Yapi -Format

1i . -S-en-ary;o B-ic;ir-nlerI Diislince-Oykii, Sinopsis, Treatr;waﬁ, C_eki;n S_enéryt-)su_, St_ory_boe_zrd
12 Senadoda bakis agis o -
13 Anlatim Teknikleri ve senaryoda zaman

14  Senaryoda diyalog, ses, miizik kullanimi ve senaryo icin sinematografi

15 Buders icin Ara Sinav, 7. ve 15. haf'tz;lar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildig) tarihten itibaren konula_r bir hafta iIeri_aImlr.
16 Final Snavi- |

17" Final Sinavi




KTB219 — Mesleki Yabanci Dil

Dersin Bu derste d§renciye; temel mesleki kavram ve tanimlari ile temel mesleki dil bilgisi yeterliklerinin kazandiriimasi amagclanmistir.

Amacl

Dersi Mesleki yabanci dil yeterliklerine temel teskil edecek genel ingilizce bilgilerinin glincellestirilerek tekrari, Mesleki terim, kavram
ersin - A . . .

lcerisi ve terminoloji, Isletim sistemi kurulum dokimanlari, isletim sistemi hata mesajlar, igletim sistemi yardim dosyalari, Program dili

gerigi

hata mesajlari, Program dili yardim dosyalari, Program dilinde kullanilan terimler, Bilgisayar ¢evre birimleri dokiimanlari

Ders Kaynaklan

Kaynaklar - nsocieki ingilizce, Giiven Ozal, Segkin Yayincilik

Dersin Ogrenme Ciktilar: Bu dersin basaril bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlart yapabileceklerdir:

1 isi ile ilgili Mesleki yabanc dil bilgisini 6grenir

2 o -I\_/It-eslek_i I;a_vfarﬁvetanlmlarl kullém}- - - - - -
3- . .Me.sle.ki déktimanlari haz-lrla-r

4 _Més-le-éi ile iligkili ingilizce teknik terminolojiyi kullanir

-5 o .l\-/lés-le-éiyleilgili ingilizc«_a y-/a_;z;h-k-a;/r;a-kl-a-rdan yararlanlr__ _ - _ _ -

Ders Konulan

1 Mesleki yabanci dil grenme ve ¢alisma teknikleri

3 Mesleki yabanci dil yeterliklerine temel teskil edecek genel ingilizce bilgileri

4 - Mesleki terim, kavram ve terrﬁinoloji

5 . Mesl-eki ter-irh,- ka;/ra_rﬁ ve terrﬁinoloji _______ . - -
-6_ N -I's_le_ti_rﬁ s_is_témi. do-kiir-’nanlarl, hata- rhésajlarl, yardim dés-yalan ______________ - _
7. _ -Pfog-re;rh di-Ii héta mesajlar - - S _

8 Program dili hata me:s.ajla.rl- ________ _ _
9_ _ P_rog_rarr_1 di_Iiy;erlm dosyalarn - S

10  Program dili yardim dosyalari _

11 P_ro_g_rarr} di_Iin(;Ie kullanilan terimler
12 Program dilinde kullanilan térimler
14 - Bilgisayar gevre birimleri dokdmantan

15 Bu der51g|n Ara Sinav, 7. ve 15, haftalar arasindaki bir térthe yépllir: S.lna-vm. yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
15"'.- .l.:inai Sinavi R o - .
17 F_inai Sma\h .
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KTB202 - isletim Sistemleri
Dersin Amaci  Ogrencilere, isletim sistemlerinde verimli kaynak y&netimi igin kullanilan algoritmalar aktarabilmek.

Sunucu isletim sistemleri yénetimi, Dosya sistemi, Disk kiimeleme sistemleri {Raid), Veri paylasimi ve glvenligi, Yedekleme ve

Dersin igerigi
geri ylikleme, Active Directory Yapisi, Kullanici gruplarn hesabi olugturma ve yénetimi, Network modelleri, lleri hesap yénetimi

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Luke Welling, Laura Thomson, Addison Wesley, "1. PHP and MySQL Web Development, 4th ed., Luke Welling, Laura Thomson,
_ Addicon Weslev Profassinnal 2008 "

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapabileceklerdir:

isletim sistemlerinde merkezi islem biriminin yonetlmlnl kavrayacak

I§Iet|m sistemlerinde ana bellegln yonet|m|n| kavrayacak

isletim 5|stemler|nde kuIIanllan dosyalama algontmalarlm kavrayacak

3
4 GCok kullan|C|I| lsletlm S|stemler|nde kuIIan|C| yonet|m|n| kavrayacak

Ders Konulani

1 isletim Sistemi ile ilgili Genel Kavramlar: Job, Task, Thread nedir? Tek is diizeni, ¢ok is diizeni nedir? Dedicated Processing, Batch
Processing, Interactive Processmg nedlr?

2 Cekirdek Sistem, Girig-Cikis B|r|mler| Kanallar Kesmeler (mterrupt) Kesme Yonet|m|

3 isletim Sisteminde Veri Yénetimi: Kiitiik Y6netim Sistemi, HDD Genel Yap|5| (Track, Sector kavramlari), Dosyalama Sistemleri (FAT16,
FAT32, NTFS v.b. )

5 CPU Yénetimi: Schedular Traffic Controller, Process Senkronlzasyonu Multicore ve Multiprocessor Sistemler

6 Kullanicilarin Yonet|m| I; Yonet|m| Gorev Yonet|m|

7 Gorev Yonetlml Gorevm tanlml Gorevlerle |Ig||| 5|stem cagnlarl Gorev yonetlm algontmalarn (gorevlerln S|ralanma5|)

8 Birlikte Calisan Gorevler: Gérevler arasi iletisim, etkilesim ve zaman uyumlama kavramlarl
9. Birlikte Calisan Gorevlerde KiIitIenme (Deadlock): Tamml, korunma, engelleme -
10 -Ayglt_ s-i]_riicuier - -

11 Daéltllmls- islem: soket sistem dlizenegi, daéntnlm@ kﬁfiik yéﬁetim-i

12 Guvenlik ve koruma: Girig-gikig denetlm er|§|m denet|m| slfre yonetlml

13 V|rtual Machlne (Sanal) isletim Sistemi o

14 Sunucu ve mobil isletim sistemleri

15 - B;J dérs igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildig tarihten itibaren konuiar bir hafta ileri_allnlr.-
16 'I'-"_'rlrjlal Sinavi |

17/ Final Sinavr




KTB204

Dersin
Amaci

Dersin
Igerigi

— Yapay Zeka

Yapay zekanin temel kavramlarini, tekniklerini ve uygulama alanlarini 6gretmek. Ogrencilerin yapay zeka sistemlerini
tasarlama, gelistirme ve degerlendirme becerilerini kazandirmak.

Yapay zeka tarihgesi, temel kavramlar, makine 6grenimi, derin 6grenme, dogal dil isleme, bilgisayarla gérme, yapay sinir aglari,
genetik algoritmalar, yapay zeka uygulamalari ve etik sorunlar.

Ders Kaynaklari

Kaynakla

T Yapay Zeka, Vasif. V. Nabiyev, Seckin Yayincilik

1

2

3

4

5

Makine 6grenimi ve derin 6grenme tekniklerini uygulayabilir.

Yapay zekanin temel kavramliarini ve tarihini anlar.

Dogal dil isleme ve bilgisayarla gérme alanlarinda temel uygulamalar gelistirebilir.
Yapay zeka sistemlerinin etik ve sosyal etkilerini degerlendirebilir.

Algoritma tasarimi ve analizi becerilerini geligtirebilir.

Ders Konulan

1 Yapay zekaya giris

2 Temel Kavramlar

3 Yabay zeka ti]rleﬁ ve uygﬁlafnaiarl_ ------
-4_ -D_ehet-ir;ﬂ-i ve (:ie-n_efihéi-z 6§rénme

5 Makine ogrenimi ' o

6  Verimadenctgi

8 De

9 Dogal dil isleme: temel kavramlar ve uygulamalar

10  Bilgisayarla grme: goriinti isleme teknikleri

11  Ge

12 Yapay zeka uygulamalan: saglik, finans, oyun

rin 6grenme

netik algoritmalar ve evrimsel hesaplama

13 Yapay zekada etik sorunlar ve sosyal etkiler

15 Bu

16 Fina_l-'S_i-hém

ders igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigs tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,

17 Final'Sinavi




KTB208 — Elektropnomatik Sistemler

Ogrencilere elektropnématigin temel kavramlarini kavratmak, elektropnématik sistem elemanlarini ve devre sembolleriyle

Dersi . - .
A n birlikte sistemlerin tasarimini ve kurulmasinm 6gretmek. Elektropnématik sistemlerde kontrol teknolojisi hakkinda bilgi vermek.
m e . . e )
acl Elektropnématik ¢ikis elemanlari hakkinda bilgilendirmek. Pnématik elektrik isaret geviricileri 8gretmek. Lojik kontrol devreler ve
elektropndmatikte endiistriyel uygulamalar hakkinda bilgi edindirmek.
Elektropn&matigin temel kavramlari. Elektropndmatik sistem elemanlar. Elektropnématik devre sembolleri. Elektropnématik
Dersin

; sistemlerin tasarimi ve kurulmasi. Elektropnématik sistemlerde kontrol teknolojisi. Elektriksel kumandali ydnlendirme valfleri.
Icerigi Basing ayar ve akig kontrol valfleri. Elektropndmatik ¢ikis elemanlari. Pnématik elektrik isaret geviriciler. Lojik kontrol devreleri.
Elektropndmatikte endustriyel uygulamalar.

Ders Kaynaklar

Kaynaklar Pany, M., Scharf, S., 2005; Electropneumatics Advanced Level (GmbH and Co). KG, 73770 Denkendorf, Germany

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basanili bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlan yapabileceklerdir:

1 Elektropn&matigin temel kavramlarin kavrayabilir

2 Elektropnijmatik sistem elemanlarini ve devre sembollerini tanlyabilir

3 EIektropnomatlk sistemlerin tasarimi ve kurulmasini 6grenir ve uygulamada karsllasllan problemlerln ¢bziimiinde bu bllgllerl kullamr
4 Elektropndmatik sistemlerde kontrol teknolojisini 6grenir

5 EIektropnomatlkte endustriyel uygulamalan hakkmda bilgi edmlr

Ders Konular

1 Elektropndmatigin temel kavramlan

2 EI-ekt-ro’:;nﬁma-tik sistem elemanlan

_3_ N El_ei<t_rc_Jp;n_o_mat|k devre sembollen S

4_ N _Eie_kt_rc-n:;nomatlk sistemlerin tasar|m| ve I;u-l’l..ﬂi'n.a_SI. o -
-5. EIektropnfjmatik sistemlerde kontrolteknolojisi o _ -

Elektrlksel kumandali yonlendlrme vaIerrl

6

7 Basm(; ayar ve ak|§ kontrol valflerl

8 Elektropnomatlk c|k|§ elemanlarl

9 Pnomatlk elektrik isaret gevmcﬂe-r -----------
_16 Pnomatlk elektrik |§aretler|n|n degerlendlrllme5|
11 LOjIk kontrol devreleri

12 _ Lonk kontrol devre uygulamalarl ------------------

i3 - Program akls kartl

14 EIektropnt’)matikte endistriyel uygulamalar

.15 Bu ders | |g|n Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Slnavm vapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
-16 - Fmal Smaw

17 Final Sinavi



KTB210 - Java Programlama

Dersin  Java Dili Kodlama standartlarini tanimak. Nesne yénelimli programlama kullanma becerisi kazanmak. Dosya ve veri taban
Amaci uygulamalarn gelistirmek.

Dersin Java Dili Programlamaya Giris ve bu dildeki temel kavramlar (ifadeler, veri tipleri, degiskenler, denetim yapilari, diziler.
igerigi Yazilim gelistirme {metotlar ve siniflar). Sinif Degiskenleri ve Yerel Degiskenler. Nesneye Y6nelik Programlama, Dosya
islemleri. Veri Tabani islemleri.

Ders Kaynaklari

James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, "1. Java SE 6 2009, Herbert Schild2. The Java Language Specification, James

Kaynaklar
v Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha Third Edition"

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Java dilinin yapisini kavrar.

2 . l\iesneye ybnelik programlama temellerihi iyi b.ir §ekilde kavrar o

3 -Nésnéyé yi-ineli.k p.rogra.m-lama-6-zél-lil-<l-e-ri-ni_ uygular -----------------------------------------
4 _ Ja\;é pr-o_g-rz;nﬁlama dili araciligi ile MySQL veri tabanini kuIIam—r..

5 Jé\}é (:']i.";‘li. kullénarak u.ygulama geligtirir.

Ders Konulari

1 Java Programlamaya giris

2 Java: Degiskenler, Veri Tipleri, Operatérler, Kontrol Yapilan

3 Kosullu durumlar ve kod bloklar

8 _Sln;f dégiskehleri ve yerel degiskenler
9 Nesneye Ydnelik Programlama
10 Dbéy;a-islemleri -

11 Veri Téﬁah; islemleri

12 VeriTabani igslemleri

13 Swingile Arayiiz gelistime

14  Java dersi Uygulama Ornekleri
-15 - -Bu _dé'rs.in;_in;\ra Sm-a\r, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tar.iht.e yapilir. Sinavin yaplldlg| tarihten itibaren konular bir héfta ileri alinir.

5

16 Final Sinavi

1

17 Final Sinawi




KTB212 — Programlamada Ozel Konular

Ders kapsaminda; dagitik sistemler, gémdlii sistemler ve paralel programlama gibi, yazihmin dnemli konularinda 6grencilere
becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Dersin Amaci

Dersin igerigi  Dagitik sistemlerin tasarnmi, gémiilii sistem yaziimlari, paralel programlama teknikleri.

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Aykut Tagdelen “.Net ile Mobil ve Gémiilii Sistemler” Pusula Yayincilik, 2010; Aykut Tasdelen, “.Net Uygulamalari”, Pusula
Yavincilik 2. Raskr 2009

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla égrenciler sunlan yapabileceklerdir:

Dagitik sistem yapiiarini ve niteliklerini kavrar, bu sistemlerde hesaplama yapabilir.
Dagitik ve paralel sistem yapilarini kavrar.

1
2
-3- . Mimari y;apllarl kavrar.
. - _ B

Ders Konularn

1 Analog ve sayisal sistemler; sirali, es zamanli ve gergek zamanli sistemler
2 Dagitik sistemlere giris

3 Dagitik sistem mimarileri
-4. - P_ros-esle-r -

5 Dagtksistemlerde iletigim
6  Senkronizasyon

7 Hata toleransi

8 Dagitik nesne tabanli sistemler
9 Dagitilmis dosya sistemleri

10  Evrensel senkron asenkron alim ve génderim
11 Hesaplama modelleri ile sirali sistemler, es zamanli sistemler ve kontrol sistemleri tasarimi
12 Soket ve ag programlama

13 Multi Thread galisma modelleri

14  Multi Thread programlama
15  Buders igin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildig) tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16  Final Sinavi-

17 Final Sinavi




KTB214 — Nesnelerin interneti

Dersin Amaci  Dersin amacy; nesnelerin interneti ile ilgili kavramlari, donanimlari, protokolleri ve uygulama alanlarin, platformlari ve

yazilimlari tanitmak ve uygulamaktir.

Nesnelerin interneti dersinin icerigi; temel donanimlar, sensérler, sinyal-gériintii isleme, ag ve protokoller, pratik hazir
platformlar, veri saklama ve haberlesme igin programlama, nesnelerin interneti glivenli§i konularindan olusmaktadir.

Dersin igerigi

Ders Kaynakian

Samuel Greengard, “Nesnelerin interneti”, Optimist Yaynlari, Yavuz Capkan, “intel Edison ile Nesnelerin interneti”, Pusula
Kaynaklar Yayincilik; The internet Of Things Digital Media and Society, Mercedes Bunz & Graham Meikle; Jamali, J., Bahrami, B., Heidari,
A., Allahverdizadeh, P., & Norouzi, F. (2020). Towards the Internet of Things. Springer International Publishing

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin bagarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlar yapabileceklerdir:

Popiiler Nesnelerin interneti (IoT) donanimlarini kavrar ve siniflayabilir.

loT projesi tasarlayabilir, proje i¢in uygun donanim ve yazilimi segebilir.
3 IoT ekipmanlarrt igin uygun tekniklerle giivenligini saglayabilir.
4 Bir takim loT donanimiyla uygulama gelistirebilir, programlayabilir.

5 10T bilesenlerinden veri toplama ve depolamanin temel prensiplerini kavrar.

Ders Konulan

1 Nesnelerin internetine giris, mobilite ve temel kavramlar

2- . Neér{eiérin-intérneti icin temel don.a-nm; bilesénléri S - - o

3- . -Nesr{e.le-rin.intérnéti icin algilayicilar . - _ _
4 . N;asﬁelérin interneti igin sinyal\)e_ gé_riin_tii isle_me_ _

5 _ N-esn-elerin interneti kahsaminda -ver_i isl_em_e v_e 5|-k|$t|rn.1a -

6 Nesnelerin int;ern-eti ag -ve protokoller - o _ _ _

7_ _ Nesr{ele_rin_intérn-eti -kor_1usunda hazir platformlann tanltlm_l o _ _ _
8- _ N_eénelta_rin interneti konusunda h_a2|-r blatfé)rrr;lal;ﬁzerinde uyéulémé 6rnékleri I -

9 Nesnelerin interneti prc;gra_\ml_am_a temelleri ve haberlegme

11 Nesnelerin interneti ve loT glivenligi

12 . Yar;a-\/ .z-ek-é., ér;d.ust.ri ve nesnelerin interneti

13 Nesnelerin interneti konusunda sektorel uygulama 6rnekleri: akilli sehirler

14 - -Nesne-leri_n intt_arneti kor.1u.sunda sektéfel uygulama ii-rne-k-le-ri: _al-<|l-h féb.rf.kal-ar.

_15 . _B_u _der_s_ic_ir; /_Ar_a .Sln.av, 7. Qe 15. haftalar arasmdaki-bir tériﬁte ;/ép_ll-lr.- S-lr;a-vin. y-a-pl-ld_lél -ta;ri-h_téﬁ iﬁbaréh konu-lar.bir .héfte; ile-ri- a_ll-nl-r._
16  FinalSinavi
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KTB26 — Oyun Programlama

Dersin Amaci Bir programlama dili ve platformu kullanarak oyun tasariayip kodlayabilmek

Dersin icerigi Bir programlama dili yardimiyla iki boyutlu veya ii¢ boyutlu grafiksel oyunlar yazmak ve bir oyun senaryosuna dékmek

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Joe Hocking, "Unity in Action: Multiplatform Game Development in C# with Unity 5"
Timugin Hatipoglu, "Unity 3D ile Oyun Programlama", 2017.

Dersin Ogrenme Ciktilan: Bu dersin basarih bir sekilde tamamlanmasiyla égrenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Oyun programlama lzerine temel kavramlar agiklayabilir

2 Oyun ;casérlml icin temel kodlama becerilerini g_e.lis.ti.ri_r- I S
3 Oyun tasarimt siiregleri ve unsurlarninin teknik yénlerini a_n_la_r I

4 Animasyonlar olusturabilme ve oyun -mo-tor;J k[JIIa-nar-ak_oyljn_g_e_li;tirébil-n;e_ be-c-er_isi édir_lir . o

5_ - Un_it_y’i kt;ll_apa_\r_ak c_)\}u-n.g:e.lis_ti-rr_n-e _-béce-riéi-kéz-aﬁl-r_- -

Ders Konulari

1 Arayiize giris ve araglarin kullanilmasi
2- N Unity 3D Pro.g.r-arr_llarﬁay_a giris

:% N Térﬁél_s-e\}iye_ i’a_sér-lml o

4 Temel Vektorler

5 Fiziksel Materyaller

6  Kitle, Cekim, Kuwvet, Sirtinme
7- Sébit Kuvvet -

8- N Cérp-lsma Tespif Métodlah

9 Materyal kullanimi

-10 Temel Fizik Ku-rallarl

1i - G-U.I (-ara_yiié ta-sarlml ve programlamast)
12 Kameraiar ve Isiklandirma .
13 Karakter animasyonu

14 Raycast-Sis;cemi ve Sanal Gergeklik

15 B_u:dérs'-lt;m-A:fa SlnaV, 7.ve 15. haftalar aras.mdaki bir tarihte yapilir. Sinavin yaplldlél tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir,
167 Tpaisdon

17 Firal Sinavi




KTB218 — Veri Tabani Savunma Algoritmalan

Bu ders kapsamtnda Veri tabaninda tehdit kavrami, kullanicilardan kaynaklanan i tehditler ve bunlarin bertaraf edilmesi igin
gelistirilen giivenlik algoritmalarinin incelenmesi Dogal afetlerin veri tabanlari (izerinde olusturabilecegi etkilerin incelenmesi ve
onlenmesi. Veri tabani (izerinde prosediirel eksiklerin ortaya ¢ikartilmasi ve giderilmesi igin gerekli ydntemlerin incelenmesi,
insan faktériinden kaynaklanan tehditler ve zararli yazilimlarla ilgili tehditler ve etkilerinin ortadan kaldirlmasi amaclanmaktadir.

Dersin
Amaci

Dersin  Veri tabaninda tehdit kavram, ig tehditler ve giivenlik algoritmalarinin incelenmesi, Dogal afetlerin veri tabanlarn lzerindeki
igerigi  etkileri ve 6nlemler. Veri tabani izerinde eksikliklerin giderilmesi icin gerekli ydntemler, insan tarafli tehditler ve zararl
vazihmlarla ilgili tehditler, savunma algoritmalari.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar B{inyamin Demir, "Yazilim Giivenligi Saldiri ve Savunma"

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Veri Glvenligi Kavramini Tanir

-2 ----- V-e-ri-t;:l-)a_n; s_a-ld-lr-ll-ar-lr;l ve tehditleri tanir . - R

_3_ o -G-ii-v-er;li-k-a.lg-o-ri-tn—laIérlnl gelisiric - _

-4- o -\(-aililr:r1 agiklarini tanir o _

5 _ Veri tabani (_izerindé brbéed-ijfe-l el;sikleri_ortaya cikarir ve giderilmesini saglar _ _

Ders Konulan

1 Veri Tabaninda Tehdit Kavrami

2 Kullanicilardan kaynaklanan i¢ tehditler ve bunlarin bertaraf edilmesi

3 Kullanicilardan kaynaklanan i¢ tehditler ve bunlarin bertaraf edilmesi, gelistirilen glivenlik algoritmalarinin incelenmesi

9 Yazilimsal tehdit kavrami ve glivenlik algoritmalar
10 - -G-l']ve-n.li-k algoritmalari uygulamalan

_1-1 - _G_U\_/e-n_lii( _al_gc_)r_it-m-a_la rl-uygula malari

12 - -V-er-it-aba-lr{l _Gﬂ\./en.lig.i Tehdidi

i3 - Agsirl Yetki Su-istima-li, Mes.ru i(etki Suistimali, Yetki Yiikseltimi, Veritabani Pl-aff-ormu Gijve-nl-ik Aciklari

14 A-Slrl Yét_ki S_ufstihali, Mesru Yetki Suistimali, Yetki Ylkseltimi, Veritabani Platformu Giivenlik Agiklar

15 Buders.icin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Smavin yapildig: tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16 Fing |_ Spavic -
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KTB220 — Yeni Medya

Dersin Yeni Medyanin ne oldugunu 6grenmek ve yeni medyaya yonelik video prodiiksiyonu olugturmak.

Amaci

Dersin Yeni Medya ve geleneksel medyanin farkliliklarinin tizerinde durulmasi, yeni medyanin tiiketim toplumu ile iliskisi ve yeni
icerigi medya tiirleri incelendikten sonra yeni medyaya y6nelik video prodiiksiyonu uygulamalar yapilr.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar jenkins H. (2016). Cesur Yeni Medya. Istanbul: lletisim Yaynlar

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlar yapabileceklerdir:

1 Ag, ag toplumu, blog, dijital yayimcilik ve yayincilik gibi konularda informatif bilgi ve yorum yetenegi gelistirir

2 - -Tiirkiye'de ciijitél tél_(n-olo-ji-le-rl_e -ilisl-dli ;)iaﬁ -t(;plums-al deneyim ve pratikleri diger tikelerle -ka;r-§|l.a-§t|r-abi-lir. ve.léa_rs-llés_tl-rmall analiz_
yapabilir

-3- . -Y-eni med-y-a a-Ia-nin_dé terﬁél kuram, ka-vram ve fikirlere eléstirel bir yaklasimla ele almayi 6grenir _

4_ N _Bil_gisaya}ortéﬁlh&a icerik hazirlamak igin gerekli pro-g-ra-n;larl kull.anlr o o o

5 . Yeﬁi n-1<-ed-yac_la iéerik yayinlamak igiﬁ g_e-ree_k-li:kﬁr_a-!la-n_r_! ég}émé - S

Ders Konulari

1 Yeni Medyanin Tanimi

2 Yeni Medyanin Ozellikleri

3 YeniMédyaveTUketimToplumu_ _
4. Yéni Médyénlﬁ Alt Ba;llklén -
5 Dijital Oyunlar

7 sosyal Medyaya Giris -

10  Sosyal Medya igin Gorsel Kimlik Hazirlama

11 Ogrenci Profillerine Déniit Verilmesi
12 Video Prodiiksiyonu Uygulamalari
13 Video Prodiiksiyonu Uygulamalars

14  Ogrenci Projelerine Déniit Verilmesi




KTB222 - Edebiyat ve Sinema

Sinemanin kiiltiiriin temel &gelerinden olan edebiyat olgusu ile baglantisini kurmayi ve 6zellikle basili hikdyelerin ayirt edici
dzellikleri, sinemaya uyarlama bigimleri, dil ve gérsel iliskisinde yazar, ydnetmen, senarist nemine dikkati cekerek dilsel, gorsel
ve estetik yapilart baglaminda analiz ve sentezini yapabilme becerisini kazandirmaktir.

Dersin
Amaci

Dersin  Sinema ve Edebiyat baglantisi, kavramsal ve terminolojik giris, Edebi eserler; edebi eserin dzellikleri: Diinya edebiyatina yon
icerigi ~ verenler :Edebi tlirler ve dzellikleri- Ttirk Edebiyat: klasik romancilar, Anlati sanati tiirleri, Sinema Edebivat iligkisi, Tlirk/Diinya
edebiyati sinema uyarlamalari érnek film ve eserle paralel gérsel inceleme

Ders Kaynaklari

Kaynaklar Edebiyat ve Sinema, (Haz. Fatih Sakalli), Hat Yay., ist., 2011. Romandan Sinemaya, {Ed. Ayfer Yilmaz), Uriin Yay., Ank., 2008.

Dersin Ogrenme Giktilari: Bu dersin basaril bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlarn yapabileceklerdir:

1 Hikaye, roman ve senaryo kavramlarini tamimlar

-2 _____ E-d_el-:n;/e;t_u-rl;nu ile sinema urﬁn_lér;n} l_<a_r5|l_a;t;r|_r -------------------------------------------

3 Edebiyat urununhﬁ _s;n_e;n_a_u-rl-:r;u-né -dé)r-lu-;[Jrken ugrad|g| deglslml gosterlr

4 Edebiyat ve 5|-nér-n_a -ar_a_sl_ni:lélgl -gég-ls-le-rl- a-n-a I-|z eder o
5 Edeblyatln snnemaya etkllennl degerlendmr _ _ _

Ders Konulari

1 Sinema ve Edeblyat baglantisi, kavramsal ve termmolo;nk giris

2 Edebiyat ve sinema arasmdakl |I|§k|
3 . Senaryo, edebiyat, sinema

4. Séna.ryo., edebiyat, si.neéna-

5 Fi.lm veya TV dizisi olan yerli edebiyat eserl_eri -

6- -Fi_lm -veya TV dizisi olan i/erii -ez_iéb_i\_/a_t _es_e_rl_e-ri e

7 Film veya TV dizisi olan yerli edebiyat eserleri

9 Roman ve h|kayeler|n senaryo haline getirilmesi

10 Fllme gekilen h|kaye ve romanlarln asnllarl |Ie karsifagtiniimasi

11 Fllme gekllen h|kaye ve romanlarln asnllarl ile karsllastmlmam

13 F|Ime ¢ekilen hikaye ve romanlarin, asillari |Ie karsllastlnlmaSI

14 Sinema uyarlamalari

15 Buders i;in Ara Slnév, 7. vé 15. Haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten iﬁbaren konu.la-r bir h‘:afta ileri aﬁmr.
16 Firal SES
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KTB224 — Biiyiik Veri

Derste buyk veri kavrami, veri gdrsellestirme ve analiz ydntemlerinin tanitilmasi hedeflenmistir. Bilyiik veriyi islerken yaygin
olarak kullanilan programlama dilleri ve yazilim araglari detaylarn ile tanitilmaktadir. Bu yaziim araglarinin kurulumu ve veri

Dersin

Amaci
isleme hatlarinin olusturulmasi 6rnek uygulamalar ile gosterilir.

Dersin  Veri biliminde ve buyiik data konusunda temel kavramlar. Biiy(ik verinin analizi ve gérsellestirme. Biyiik verinin toplanmasi,
icerigi saklanmasi ve islenmesi igin yazilim mimarileri, araglar ve uygulamalar.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Soraya Sedkaoui, Data Analytics and Big Data, John Wiley & Sons, 2018, ISBN1119528062, 9781119528067

Dersin Ogrenme Ciktilan: Bu dersin basaril bir sekilde tamamlanmasiyla dgrenciler sunlari yapabileceklerdir:

1 Biyik veri analizi ve temel kavramlarin 6grenir

2 - .P_rt-agramlama.ile.rﬁod-el.g-e-liétirir ________________________________ -
3 Biyikverialtyapi sistemlerinin ogrenir S
4_ Verilerin grafiksel gijstér{n-]i hékklﬁd-a b-ilgi.s.ahibi-olﬁr - _ _

5 - -Aram_a mo-tor_ia_n_-m_-:la \-/e_-b'ne-ri si-ste-mlérin_de:te_r:m_al‘_y_t')r_\t_em_le_ri_ k_a_vr_a_r _ B - .

Ders Konulari

1 Blyiik veriye giris, temel bilgiler
2 Python'a girig

3 R Dili

4 Veri énalizi ve gorsellestirme -

5 lladoop Sistemleri

6 Striim, Cloudera

15  Budersicin Ara Sinav, 7. ve 15. haftalar arasindaki bir tarihte yapilir. Sinavin yapildigi tarihten itibaren konular bir hafta ileri alinir.
16 - Final Sinavi
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KTB277 — Endiistriye Dayali Egitim

Dersin Amaci BU Bitimin amaci, 6grencilere mesleki bilgi ve becerilerini endiistriyel dlcekte kullandirmak, takim ¢alismasi yapma firsati

saglamak, iletisim ve rapor yazma yeterliliklerini gelistirmektir.

Dersin igerigi  Mesleki bilgilerin is hayatinda uygulanmasi, sanayi egitiminin gergeklestiriimesi, endistriyel deneyimin zenginlestiriimesi.

Ders Kaynaklari

Kaynaklar is yerinin yayin ve belgeleri., "1. iigili ders kitaplari, sektérel dergi, kitap ve kataloglar. 2. Rapor hazirlama geregleri (Bilgisayar,

fotosraf makinacivh i "

Arastlrma raporlama ve sunum teknlklenm gellstlrebllme

Yonetim ve organlzasyon yeteneklerml gellstlrebllme

1
2
3 D|5|p||n ici ve d|5|pl|nler arasi ek|p galnsmasn yapabllme
4
5 Meslek| bllgllenm pratik olarak uygulayabllme

Ders Konulari

1 isletmede y&netim, liretim, laboratuvar ¢alismasi.
2 isletmede yénetim, uretlm Iébc-)réfuvar galismasi
3 Isletmede y6netim Uréfir_n- I_aviat-)r-at_u-v-ar-;-al-ls.n;éy
4 Isletmede yonetlm. uretlm I-afx—)ratuvar galigmasi.
5- |§Ietmede yonetlm ur_eilr_n_ I_at_:Joratuvar ¢alismasi.
6 Isletmede ydn-e'-clr-'n_ uretlm |_a£>6r-afuvar gahsmasu.
_7_ _ i;letmede y('inetim Uretim Iaboratuvar ;allsmas;.
8_ Isletmede yonetlm uretlm Iabc-:r_at-u_\/ér_(;_al_lg_rr;a_s;
9 - I;Ietmede yonetlm- uretlm |_aE)c_Jr_a£u_v$r_<;.aI_|§-ma5|.

iO isletmede yﬁnetim, Uretim, Iaboratuvar gallsmaSL
_1_1 - is_lefhéaé y(‘j.n-efim; ﬁrétim, la borétuvar (;ahs_ma_sn
12 isletmede yonetim, Gretim, laboratuvar ¢alismasi.
_13 is-lefmédé ydnetim, Ur-etim, laboratuvar calls-n:la-s;.
14  isletmede y6netim, Urétiﬁ, Iabc.)rat.u.var.t;allsmaSL
15  Rapor teslimi. o

16 DeEerIendwme :

¥ D.éﬁer!e_nd]rme .




KTB206 — Bitirme Projesi

Dersin Amaci  Proje planlamasi ve tasarlanmasinin aktariimast.

Dersin icerigi  Bilgi teknolojileri, Verilerin toplanmasi, planlama, veri tabani tasarimi.

Ders Kaynaklan

Kaynaklar Dog. Dr. Gdkhan SILAHTAROGLU, "Sistem Analizi ve Tasarimi", 2010

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basarili bir sekilde tamamlanmasiyla 8grenciler sunlar yapabileceklerdir:

Sistem Modelleme

Sistem Analizi

Tasarim Yontemleri
Uygulama Gelistirme

1
, .
_3_
4
5 Test ve Entegrsyon

Ders Konulan

1 Sistem analizi ve tasarimi

2 Sistem analizi ve tasarimi

3 Bilgisayar destekli Yazihm Mithendisligi

5 Pi’oje planlanmasi

6 Finansal durum analizi ---------

7 Zaman Planlamasi

8  GANTSemas - )
9 PERT/CPM o _

10  Veriakig semalar
11 Veriakig semalan

12 Veri Tabaanasarlml-




KTB221 - isyeri Egitimi
Dersin Amaci  Derslerde &grenilen bilgi ve becerileri gercek is ortaminda uygulama becerisini geligtirmek.

iletisim becerisi, is sagligi ve meslek hastaliklarina yonelik tedbirler, meslek etigi ilkeleri, mesleki yénetmelikler, mesleki teknik
bilgi ve beceriler, arizacilik becerisi, temel bakim onarim islemlerinin sahadaki uygulamalari.

Dersin igerigi

Ders Kaynaklari

Kaynaklar ilgili ydnetmelikler ve MEGEP notlari, ilgili MEGEP notlari

Dersin Ogrenme Ciktilari: Bu dersin basanli bir sekilde tamamlanmasiyla 6grenciler sunlan yapabileceklerdir:

iletisim becerisinin gelistirme.
Mesleki teknik bilgi ve becerileri gelistirme

Temel yazilim islemlerinin sahadaki uygulamalarini kavrama

Biligim hukuku ve bilisim etigini kavrama.

o A W N R

Mesleki ortamda is saghgi ve giivenliginin 6nemini kavrama.

Ders Konulari

1 iletisim becerisi, is saghg), meslek etigi ilkeleri, mesleki teknik bilgi ve becerilerin sahadaki uygulamalari.

2 i-leti-sim beceriéi, is Saéilé-l,- rﬁe_zs_le_k_e:ci_éi_iI_kél.eri,.mesleki teknlk b||g| ve I;e-cz_er.ilér-iri s-a_héda_ki uy_g-ul_a;n_al-a_rl -------------
3 iletisim becerisi, is saglig), meslek etigi ilkeleri, mesleki teknik bilgi ve becerilerin sahadaki uygulamalari.

4 iIetisim bécerisi, is saghgl, mésle-k etigi iI-kéléri,_n-we_sie_ki_t;el_(r;il-( bl|gl ve t-)e.cer.ilerin sahadaki uygulamalari.

5 . iletisim becerisi, is saél-lgl,_mésle_k-eti-éi-il-keler-i, mesle.ki- teknlk bllgl ve t-Je-cér-iI-er_ir; s-a-hédéki l-Jy_g;JI_a;n;ll_a_rl._ o -

6 iletisim becerisi, is Saéhél,. mesle-k efiéi-ilkélefi, n-1esleki- teknik bilgi vé t-)e.c.er.il-er.in sa.h.ac-iaki L-Jy_gﬁl-ah_al_a;l _____________
7 iletisim becerisi, is saghg), meslek etigi iIkeIeri,-n-wesleki tekniI; bilgi ve becerilerin sahadaki uygulamalari.

8 iletisim béceris-i, is saéhél,.mésle.k efiéihilkéler_i,-n;ésie-ki_t-el_(ﬁil.( biigi \-/e t-)e.cerilerir; sa.hadaki uygulamalafl: _

9_ _ i_le_tisin; becerisi, is saghgl, rﬁésiek_e;ci-gi_ilkélefi, ﬁesieki-tel_(nil; bilgi \_/e Be-cérilérin s;ahadaki t;ygulamal_a;l._ ---------
16 i_le_ti_sim becerisi, is sagl.lél,.n-wés.le_k-e_ti-éi il-ke_:leri, rﬁesieki. teknil; biigi ve becériler-ir; sahadaki uygula;nalarl._ _

11 _ iletigim becerisi, is Saéhél, hesiek-eti-éi_il-kéleri, mesleki tel;nik bilgi ve becérilerin sahadaki uygﬁlamal.arl.

12 - iletisim becerisi, i saélléu_rﬁesiek-e_tiéi-ilkeleri, mesleki teknik bilgi \-IE becerilerin s-ahadaki uygulamalar.

1:’; N i_Ie_tisi_m becerisi, is saghgi, rﬁeslek-eti_gi ifkéleri, mesleki teknik bilgi ve becerilériﬁ sahadaki uygulan:nal_arl._ -------
14 o ile_ti_§i_m becerisi, ig sagllél, rr-lésle-k_etiéi ifkeleri, mesleki teknik bilgi ve becerilérin sahadaki uygulamalarl:

15 o ile_tisim becerisi, ig Saéhél,- rﬁésiek .e_tiéi.il-keleri, mesleki_tei(nik bilgi ve becerilerin sahadaki uygulamalar.

16 1let'r5im",blecerisi, is éagilél,_nie-slék-efiéi ilkeleri, mesleki teknik bilgi ve becerilerin sahadaki uygula;n.alarl.

17 . i!ét%‘si'm beceris|, I$ sagligl, meslek etigi ilkeleri, mesleki teknik bilgi ve becerilerin sahadaki uygulamalar.




